fa) XBOX ONE.
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A OSTRZEZENIE: przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy zapoznac sie z waznymi
informacjami na temat bezpieczenstwa i ochrony zdrowia, znajdujacymi sie w instrukgji
obstugi Xbox One™ oraz dofgczonych akcesoriéw. www.xbox.com/support.

Wplyw na twoje zdrowie: Ataki wywotane szkodliwym dziataniem obrazu

Niewielki odsetek oséb moze by¢ narazony na dolegliwosci wywotane okreslonymi
obrazami, w tym migajacym $wiattem lub uktadami obrazéw, ktére moga pojawiac sie w
grach wideo. Na dolegliwosci wywotane szkodliwym dziataniem obrazu w zetknieciu z
grami wideo moga byc¢ narazone nawet osoby, ktore nigdy nie miaty tego typu probleméw,
ale maja niezdiagnozowana chorobe wywotujaca ataki epilepsji. Symptomy moga by¢
rézne, w tym mroczki, problemy ze wzrokiem, drganie powiek lub twarzy, drganie lub
trzesienie rak albo ndg, dezorientacja lub okresowa utrata koncentragji, utrata Swiadomosci
lub konwulsje, ktére z kolei moga prowadzi¢ do obrazen spowodowanych upadkiem lub
uderzeniem o przedmioty znajdujace sie w poblizu. Jesli wystapi ktorykolwiek z tych
objawéw, nalezy natychmiast przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem. Rodzice
powinni obserwowac¢ dzieci i pytac, czy nie wystepujg u nich wymienione objawy. Dzieci i
nastolatki sg bardziej narazone na te ataki niz dorosli. Ryzyko wystapienia atakow mozna
ograniczy¢, poprzez siadanie w wiekszej odlegtosci od ekranu; korzystanie z mniejszego
ekranu; granie w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu; unikanie grania w stanie sennosci
lub zmeczenia. W stwierdzonych uprzednio przypadkach atakéw epilepsji wywotanych
wyswietlanymi obrazami przed przystapieniem do gry nalezy skonsultowac sie z lekarzem.
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INTERFE]S GRY

Opgje grafiki i wyswietlania pozwalaja na dostosowanie tych aspektéw gry do potrzeb gracza. By je
zmieni¢, otworz ,Opcje” w Menu Giéwnym lub w Menu Pauzy. Uwaga! Nie wszystkie elementy

interfejsu gry beda widoczne naraz.

1.
2,

10.

1

=

12.

Medalion: Swieci, gdy w poblizu znajduje si¢ co$ godnego uwagi.

Pasek wytrzymalosci: Wyswietla poziom wytrzymatosci bohatera. Poziom wytrzymatosci spada, gdy
uzywasz Znakéw, sprintujesz lub plyniesz najszybszym tempem.

Punkty adrenaliny: Wyswietla posiadane w danym momencie punkty adrenaliny. Punkty adrenaliny,
zyskiwane i zuzywane podczas walki, zwiekszaja twoje mozliwo$ci zadawania obrazen.

Aktywny Znak: Wyswietla aktualnie wybrany Znak.

Pasek toksycznosci: Wyswietla poziom toksycznosci, ktéry wzrasta, gdy pijesz eliksiry. Kiedy ikonka
czaszki jest pod$wietlona, oznacza to, ze zostal osiagniety niebezpieczny poziom toksycznosci.

Pasek zycia: Wyswietla pozostale Zycie bohatera.
Aktywne pozytywne i negatywne efekty czasowe: Wyswietla efekty czasowe dzialajace na bohatera.

Pasek zywotnosci przeciwnika: Wyswietla imie lub nazwe, poziom i pozostale zycie aktualnie wy-
branego przeciwnika. Kolor paska zycia wskazuje na typ wybranego przeciwnika: srebrny oznacza
przeciwnika pochodzenia magicznego, czerwony oznacza przeciwnika innego typu. Liczba na lewo
od paska to poziom przeciwnika. Jesli jestes$ 5 lub wiecej pozioméw powyzej przeciwnika, liczba ta
bedzie wy$wietlana na szaro. Jesli przeciwnik jest pomiedzy 4 poziomami powyzej a 4 poziomami
ponizej poziomu bohatera, liczba ta bedzie wy$wietlana na zielono. Jesli przeciwnik jest o 5 lub wiecej
pozioméw silniejszy liczba wyswietli sie na czerwono. Czaszka w poblizu paska zycia wskazuje, ze
przeciwnik stanowi powazne zagrozenie.

Pasek zywotnosci bossa: Wyswietla imie i pozostale zycie danego bossa.

Pasek tlenu: Podczas nurkowania pokazuje, ile masz jeszcze powietrza.

. Wskaznik pory dnia i pogody: Pokazuje aktualng pore dnia i pogode (czyste niebo, deszcz, $nieg itp.).

Minimapa: Wyswietla otoczenie bohatera, wskazuje droge do $ledzonych celéw i pokazuje pobliskie
miejsca godne uwagi (punkty szybkiej podrézy, sledzone zadania, ziofa, przeciwnikéw itd.).




13. Wytrzymalo$¢ lodzi: Wyswietla aktualny stan todki. Ten schemat zostal podzielony na 6 czesci, kaz-
da przedstawia inny segment t6dki. Jesli ktorys z segment6w jest wyswietlany na czerwono, oznacza
to, ze t6dka ulegla powaznemu uszkodzeniu. Jesli ktorys z segmentéw jest wyswietlany na czarno,
16dka zatonie.

14. Portret towarzysza: Wyswietla portret, pozostale zycie i imie postaci niegrywalnej, ktéra towarzyszy
bohaterowi w danej chwili.

15. Zuzycie przedmiotéw: Wyswietla stan aktualnie wyekwipowanych przedmiotéw. Schemat ten jest
podzielony na sekcje odpowiadajace poszczegélnym miejscom na wyekwipowanie przedmiotéw. Jesli
dana cze$c¢ jest wy$wietlana na czerwono, przedmiot wyekwipowany w odpowiadajagcym jej miejscu
zostal powaznie uszkodzony.

16. Interakcja: Wyswietla, ktory przycisk powinien by¢ wcisniety, aby wykona¢ dana czynno$¢. Zmienia~ -
sie zaleznie od aktualnie wskazywanego celu. ;

17. Menu szybkiego dostepu: Uzyj tego menu, aby zmieni¢ aktywny Znak lub przedmiot dostepny do
szybkiego uzycia (kusze, petarde, przedmiot fabularny itd.).

18. Aktywne zadania: Wyswietla aktualnie $ledzone zadanie i jego cele.

19. Aktualizacje: Wyswietla informacje o zaktualizowaniu zadania, otrzymanych przedmiotach, odkrytych
miejscach, napotkanych lokalizacjach godnych uwagi, zyskanych poziomach i poznanych recepturach.

20. Zapis akgji: Opisuje podejmowane akcje i zwigzane z nimi statystyki.

21. Dodatkowy ekwipunek: Wyswietla aktualnie wyposazone eliksiry i aktywne przedmioty dostepne
do szybkiego uzycia.

22, Wypowiedzi postaci: Wyswietla, co méwia postaci.

23. Poziom sploszenia wierzchowca: Pokazuje, jak blisko paniki jest kon. Poziom sploszenia konia wzra-
sta wraz ze zblizaniem sie przeciwnikéw.

24. Wytrzymalo$¢ wierzchowca: Wyswietla wytrzymatos¢ konia. Kiedy poziom wytrzymatosci konia
spada, nie mozna diuzej cwalowac. Nadal jest jednak mozliwy step i galop.

25, Wskazowki dot. przyciskéw: Wyswietla informacje dotyczace czynnosci, ktére mozna wykonaé¢ w
grze w danym momencie (podczas walki, eksploracji, ptywania, w czasie jazdy konno itd.).

26. Umiejscowienie/Czas: Wyswietlane po zmianach miejsca przebywania/uplynieciu czasu zwigzane-
go z akcja gry (np. na poczatku retrospekcji/kolejnych czeéci fabularnych).




POMOC TECHNICZNA

Aby uzyska¢ dostep do najbardziej aktualnej instrukcji, odwiedz: thewitcher.com/extras
Baze wiedzy CD PROJEKT RED znajdziesz na: thewitcher.com/support

Jesli nie mozesz znalez¢ odpowiedniej porady w naszej bazie wiedzy, skontaktuj si¢ z nami,
wysylajac zgloszenie przez strone pomocy technicznej. Na wszystkie zgtoszenia odpowiadamy
mailowo.

GWARANCJA

Gwarancja udzielona na te gre jest zgodna z prawami kraju, w ktérym gra zostala zakupiona, i jest
wazna przez 90 dni od momentu zakupu. Wymagany jest dowéd zakupu.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje w nastepujacych przypadkach:

1. Gdy niniejsza gra wideo zostala zakupiona do uzytku komercyjnego lub zawodowego (takie zasto-
sowanie gry jest surowo wzbronione).

2. Gra zostala uszkodzona w wyniku niewlasciwego obchodzenia sig, wypadku lub nieodpowied-
niego uzycia przez uzytkownika.

By uzyska¢ dalsze informacje dotyczace gwarancji, nalezy skontaktowa¢ sie ze sprzedawcy,
u ktérego gra zostala nabyta, lub z dystrybutorem odpowiedzialnym za dystrybucje w kraju,
w ktérym gra zostata nabyta.

AUTORZY
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POMOCTECHNICZNA CDP.PL

Przed skorzystaniem z naszej pomocy technicznej zachecamy do zapoznania sig z instrukcj gry Upewnij sie rowniez, ze w Twoim komputerze s zainstalo wane
wszystkie niezbedne uaktualnienia do systemu operacyjnego oraz naj nowsze wersje sterownikéw do urzadzen. W celu zapewnienia jak najlepszego wsparcia
technicznego uruchomilismy internetowa Baze Pomocy Technicznej, ktdra jest pomocna w szybkim rozwiazywaniu probleméw z uruchomi «zy dziataniem gier
komputerowych. Wystarczy wejsc na nasza strong internetowa: http://pomoc.cdp.pl i zapoznac sie z najczesciej zadawanymi pyta niami dotyczacymi wydawanych

przez nas gier
INTERNET:

Pomoc techniczna na naszej stronie internetowej to najlepsza i najskuteczniejsza droga do znalezienia rozwiazania problemu z posiadana gra. Znajdziesz tam dokfadnie
takie same odpowiedzi, jakie otrzymasz piszac lub dzwoniac do jednego z naszych pracownikow pomocy technicznej. Serwis ten jest catkowi cie darmowy i dostepny
bez przerwy 24 godziny na dobe, 7 dni w tygodniu.

EMAIL:

Jezeliz jakiegos powodu nie znajdziesz odpowiedzi na nurtujace Cie pytanie na naszej stronie internetowej, mozesz zwrdcic sie bezposrednio do pracow nika pomocy
technicznej. Wystarczy, e w naszej bazie pomocy technicznej Klikniesz link,, Zgtos problem do pracownika dziatu pomocy technicznej". Sprawdz czy dokfadnie opisafes
problem i czy umiescites wszystkie potrzebne informacje na temat Twojej konfiguracji sprzetowej, poniewaz tylko wtedy bedziemy mogli szybko i skutecznie pomdc.

TELEFON | TRADYCYJNA POCZTA:

Jesli jednak nie posiadasz dostepu do Internetu mozesz zadzwonic do nas pod numer 22 519 69 66, mozesz rowniez wystac do nas list na adres cdp.pl, Jagielloriska
88 (budynek 30U), 00-992 Warszawa (koniecznie z dopiskiem ,Pomoc Techniczna”). Badz przed komputerem, gdy zadzwonisz do nas lub miej przy sobie zapisane
podstawowe parametry konfiguracji komputera, szczegdlnie: typ karty graficznej karty muzycznej, procesora oraz wersje sys temu operacyjnego, to w duzym stopniu
utatwi rozwiazanie problemu. Dziat pomocy technicznej pracuje od poniedziatku do piatku w godzinach 9.00-17.00, dlatego tez nie zastaniesz nas w pracy w sobote,
azy w dni $witeczne.

REKLAMACJE:

Prosimy, nie wysyfaj do nas zadnych gier czy tez samych plyt przed wezesniejszym skontaktowaniem sie z dziatem pomocy technicznej, by¢ moze problem uda sie rozwiazac
bez ponoszenia dodatkowych kosztéw Jezeli jed nak stwierdzisz, ze zakupiona gra ma uszkodzone nosniki, mozesz skorzystac z naszej gwarandji.

GWARANCJA ORAZ PRAWA AUTORSKIE

Mamy przyjemnos¢ oddac w Paristwa rece najwyzszej jakosci oprogramowa nie, dzieki ktéremu mozecie przeniesc sie w swiat komputerowej rozrywki. Jest ono
owocem wielomiesiecznej, wytezonej pracy jego tworcow, ktorych celem byto przygotowanie produktu kompletnego i satysfakcjonujacego Paristwa gusty. Akceptujac
warunki niniejszej umowy przestrzegajac posta nowieri odnosnie ochrony prawnej tego produktu, dajecie Paristwo jego au torom motywacje i mozliwosc dalszej pracy
nad podnoszeniem standardu ich gier. W imieniu firmycdp.pl, wyfacznego dystrybutora na terenie Polski, prosimy o dokfadne zapnzname sie z warunkami niniejszej
umowy oraz wszelkimi dodatkowymi warunkami udzielenia licencji (zwanymi tacznie ,umowa"). Rozpoczecie ia 7 ia 0znacza
przyjecie warunkéw niniejszej umowy Wytacznym dystrybutorem na terenie Polski jest: cdp.pl Sp. z 0.0., ul. Jagielloriska 88, (budynek 30U), 00-992 Warszawa.

WARUNKI GWARANCJI:

1. cdp.pl gwarantuje nabywcy ze nosnik, na ktorym Oprogramowanie zostato dostarczone, bedzie wolny od wad materiatu wy ia oraz niezai wirusami
komputerowymi.
2.W przypadku stwierdzenia w okresie 90 dni od daty zakupu jakichkolwiek wad fizycznych nosnika, uniemozliwiajacych korzystanie z Op ia, a powstatych

bez winy Uzytkownika, cdp.pl zapewnia bezptatng wymiane dostarczonego do magazynu Dystrybutora nosnika (wraz z kopia rachunku kupna), na nowy wolny
od"wad, badz przy braku mozli wosci wymiany zwrot kosztow zakupu.

3. Niniejsza gwarancja nie obejmuje samego Oprogramowania. Wydawca, bedac zarazem posiadaczem praw autorskich, zapewnia uzytkownikowi oprogramowanie
w stanie, w jakim jest (,jak widac”).

4. Postanowienia zawarte w tej umowie w zaden sposob nie jani iejszaj ych praw k Gwarangja cdp.pl stanowi dodatek zna(zq(u
je rozszerzajacy o nowe przywileje i majacy na celu umozliwienie klientom cdp.pl szybsze, nowoczesniejsze mniej i korzystanie z pr: ji
im gwarangji.

5. Gwarancja obowiazuje na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.




WYLACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODE:

1. cdp.pl, w maksymalnym zakresie dozwolonym PIzez prawo, wytacza od pOW|edZ|aInos( za jakiekolwiek szkody specjalne, przypadkowe, posrednie lub wtdrne
bedace nastepstwem uzywania badz niemozliwosci uzywania niniej p

2.W zadnym przypadku odpowiedzialnos¢ cdp.pl wzgledem nabywcy ni niejszych postanowieri nie pvzekroczy sumy optaty, jaka Nabywca uiscit za gre.

INFORMACJA 0 PRAWIE AUTORSKIM:

1. Jezeli w xpusob wyrazny nie zostato zaznaczone co innego, wszystkie pra wa autorskie, zaréwno osobiste jak majatkowe, do wszystkich sktadnikow
f‘ ja Wydawcy. Op i to chronione jest prawem autorskim, porozumieniami migdzynarodowyrgi o prawie autorskim oraz
innym ustawodawstwem i porozumieniami miedzynarodo wymi o ochronie praw na dobrach niematerialnych. Naruszenie tych praw podlega odpowiedzialnosci
cywilnej i karnej.

2.Wszystkie znaki handlowe, znaki stosowane do oznaczenia ustug, nazwy handlowe uzyte w Oprogramowaniu badz dofaczonej do niego doku mentagji s
whasnoscia odpowiednich podmiotow jako takie podlegaja ochronie prawnej.

LICENCJA UZYTKOWNIKA:
1. W zwigzku z niniejsza umowa Uzytkownik nabywa ograniczone prawo do uzytkowania oprogramowania bedacego przedmiotem tej umowy.

2.Uz ik ma prawo do zainstalowania uzywania ia zgodnie z jego przeznaczeniem na jednym stanowisku komputerowym.

3. hnianie, kopi ie, wykorzystywanie do celow zarobkowych bez pisemnej zgody cdp.pl podlega odpowiedzialnosci cywilnej i karnej.

OSTRZEZENIE O EPILEPSJI

Niektdre osoby narazone na dziafanie migoczacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji moga doznac ataku epilepsji lub utraty przy tomnosci.
Powodem wystapienia tych atakéw moze by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie gier komputerowych. Przypadtosci te moga wystapic rowniez
u 0s6b, u ktorych nigdy wezesniej nie stwierdzono epilepsji, i ktore nigdy wezesniej nie doznaly epileptycznych atakow. Jesli ty lub ktokolwiek z twojej rodziny miat
kiedykolwiek objawy wskazujace na epilepsje (ataki epileptyczne lub nagte utraty przytomnosci) i byt lub jest wrazliwy na migotanie swiatta, powinien, przed
uruchomieniem gry, zasiegnac porady lekarskiej. Zalecamy réwniez, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie grami komputerowymi. Jezeli stwierdzisz u siebie
lub u dziecka wystepowanie nastepujacych objawow: dusznosci, zaburzenia wzroku, skurcze powiek i migsni oczu, utrate przytomnosci, zaburzenia btednika,
drgawki lub konwulsje, natychmiast wytacz komputer wezwij lekarza. Pomoc techniczna: od poniedziatku do piatku w godzinach 9-17 pod nr. tel. 22519 69 66.

Wiecej informadji pod adresem: http://pomoc.cdp.pl Wytaczna dystrybucja w Polsce: CDP.pl Sp. z 0.0., ul. Jagielloriska 88 (budynek 30U),
00-992 Warszawa, tel. 22 487 55 48, www.cdp.pl.
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