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AWARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen in den Handbuchern zum Xbox One™ System sowie in den
Handblichern des verwendeten Zubehors. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfélle
(Anfalle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der
diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung von
Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel, Veranderungen
der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen
der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe, die zu Verletzungen
durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegenstande fiihren
konnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel
sofort abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr kann durch vergréBerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren
Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei
Mudigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit
unter epileptischen oder anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen
Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.
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Hexersinne;
m Parieren/Konter @ Zeichen wirken

Schnellzugriff-Menit

m Schnellzugriff-Gegenstand
benutzen

o Starker Angriff

Schneller Angriff;
@ o Tauchen;
Boot stoppen / riickwiirts
Bewegung;
Pferd lenken; Klettern/Ausweichen/
Boot steuern; o Springen; Absitzen;
[Zweimal driicken] Auftauchen
Pferd rufen
o Interaktion;
@ + Rennen/Sprinten/Rollen;
Kanter/Galopp;

Pausenmenit
[Oben] Konsumgut 1;

[Unten] Konsumgut 2;
[Links] Stahlschwert ziehen/verbergen;
[Rechts] Silberschwert ziehen/verbergen

Ziugig schwimmen;
e Boot beschleunigen
@ Spielmenii

Umschauen;
"‘ [Driicken] Questziel wechseln;
® [Driicken] Ziel erfassen

Xbox-Taste
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SPIELOBERFLACHE

Die Grafiken und Anzeigeoptionen des Spiels sind umfangreiéh anpassbar. Rufe zum Anpassen
die Optionen im Hauptmenii oder Pausenmenii auf. Hinweis: Es sind nicht alle Features der
Spieloberfliache zugleich sichtbar.

1. Hexermedaillon: Glitht, wenn es in der Néhe etwas Interessantes zu entdecken gibt.

2. Ausdauerbalken: Hier wird deine Ausdauer angezeigt. Wirken von Zeichen und Sprinten
verbrauchen Ausdauer.

W

. Adrenalinpunkte: Hier werden deine aktuellen Adrenalinpunkte angezeigt. Adrenalin wird
im Kampf erworben sowie verbraucht. Es erhoht deine Fihigkeit, Schaden zu verursachen.

L

Aktives Zeichen: Hier wird das Zeichen angezeigt, das derzeit ausgewahlt ist.

o

. Vergiftungsbalken: Hier wird die aktuelle Stufe deiner eigenen Vergiftung angezeigt (wird
durch Trankkonsum erhoht). Wenn das Totenkopfsymbol hervorgehoben dargestellt ist, hast
du eine bedrohliche Vergiftungsstufe erreicht.

[

. Spielervitalitit: Hier wird deine verbleibende Gesundheit angezeigt.

N

. Aktuelle temporire (positive und negative) Effekte: Hier werden die Effekte aufgefiihrt, die
derzeit auf dich wirken.

o

. Gegnerischer Gesundheitsbalken: Hier werden Name, Stufe, und verbleibende Gesundheit
des aktuellen Gegners angezeigt. Die Farbe des Gesundheitsbalkens entspricht dem Gegnertyp:
Silber steht fiir Gegner magischen Ursprungs, Rot steht fiir alle anderen Gegnertypen. Die Zahl
links vom Balken zeigt die Stufe des Gegners an. Wenn deine Stufe mindestens 5 Stufen tiber der
des Gegners ist, ist diese Zahl grau. Weicht eure Stufe um bis zu 4 voneinander ab, ist die Zahl
griin. Ist der Gegner stérker als du, erscheint die Zahl rot. Siehst du beim Gesundheitsbalken
des Gegners einen Totenkopf, droht von diesem Gegner hochste Gefahr.

\o

. Boss-Gesundheitsbalken und -name: Hier werden Name und Gesundheitsbalken des
aktuellen Bossmonsters angezeigt.

10. Sauerstoffbalken: Hier wird angezeigt, wie viel Luft du beim Tauchen noch hast.

11. Aktuelle Tageszeit und Wetter: Hier werden Informationen zur aktuellen Tageszeit und zum
Wetter angezeigt (klar, regnerisch, verschneit usw.).

12. Minikarte: Hier siehst du deine Umgebung, die Richtung, in der verfolgte Ziele liegen, und
Interessantes (Schnellreisepunkte, Questziele, Krauter, Gegner usw.) in der Néhe.
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. Angststufe erhoht sich, wenn Feinde sich néhern.

24.

26

Bootszustand: Zeigt den aktuellen Zustand deines Boots an. Das Diagramm ist in 6 Abschnitte
unterteilt, von denen jeder einen Bereich des Boots reprasentiert. Wird ein Abschnitt rot
dargestellt, ist das Boot ernsthaft beschiadigt. Wird ein Abschnitt schwarz dargestellt, wird
das Boot sinken.

Begleiterportrit: Hier wird das Bild von Spielcharakteren angezeigt, die dir aktuell folgen.
Auch Namen und aktuelle Gesundheit von Begleitern werden angezeigt.

Haltbarkeit von Gegenstinden: Hier wird der aktuelle Zustand der Gegenstande angezeigt,
die du derzeit verwendest. Die Anzeige ist in Abschnitte unterteilt, die den Plitzen entsprechen,
an denen sich Ausriistungs- gegenstinde befinden. Wenn ein Abschnitt rot angezeigt wird, ist
der betreffende Gegenstand ernsthaft beschadigt.

Interaktion: Hier wird angezeigt, welche Taste du driicken musst, um eine bestimmte
Aktion auszufithren. Die Anzeige dndert sich je nach aktuellem Fokus. Schnellzugriff-Menii:
Verwende dieses Menii, um das aktive Zeichen zu wechseln oder rasch auf Gegensténde wie
Armbrust, Bomben, Questobjekte usw. zuzugreifen, die du aus dem Inventar gewahlt hast.

Schnellzugriff-Menii: Verwende dieses Menii, um das aktive Zeichen zu wechseln oder rasch
auf Gegenstinde wie Armbrust, Bomben, Questobjekte usw. zuzugreifen, die du aus dem
Inventar gewahlt hast.

Aktive Quest: Hier wird die aktive Quest samt ihrer Ziele angezeigt.

Neuigkeitenbereich: Hier werden Anderungen in Quests, erhaltene Gegenstinde, entdeckte
Schnellreisepunkte, interessante Orte, erzielte Stufen und erlernte Rezepte angezeigt.

Aktivititenlogbuch: Hier werden deine Aktivititen und entsprechende Statistiken angezeigt.

. Zusitzliche Ausriistung: Hier werden aktuell verfiigbare Verbrauchsgegenstinde und dein

aktiver Schnellzugriffsgegenstand angezeigt.
Untertitel: Hier wird angezeigt, was Spielcharaktere in der Néhe gerade sagen.

Angststufe des Pferdes: Hier wird angezeigt, wie viel Panik dein Pferd gerade hat. Seine

Pferdeausdauer: Hier wird die Ausdauer deines Pferdes angezeigt. Ist dein Pferd erschopft,
kann es nicht mehr galoppieren. Schritt und Trab sind weiterhin moglich. 25. Steuerungshilfe:
Hier werden Informationen zu den Aktionen angezeigt, die dir aktuell (im Kampf, beim
Erkunden, Schwimmen, Reiten usw.) offenstehen.

. Aktueller Standort/Jahr: Wird nach értlichen und/oder zeitlichen Spriingen in der Geschichte

angezeigt, z. B. zu Beginn von Spiel- und Filmsequenzen, die sich als Riickblenden ereignen.
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TECHNISCHER SUPPORT

Hier findest du den neuesten Stand des Handbuchs: thewitcher.com/extras
Hier findest du die Wissensdatenbank von CD PROJEKT RED: thewitcher.com/support
Wenn du ein Problem nicht mithilfe der Wissensdatenbank 16sen kannst, dann wende dich tiber

die Support-Webseite an uns.

GARANTIE

Fir dieses Videospiel gilt eine Garantiezeit von 90 Tagen, entsprechend den Bestimmungen des
Landes, in dem es erworben wurde. Es ist ein Kaufbeleg erforderlich.

In den folgenden Fillen erlischt die Garantie:

1. Wenn das Spiel zu gewerblichen Zwecken erworben wurde - jede entsprechende Verwendung
ist strikt untersagt.

2. Wenn aufgrund von unsorgfiltiger Bedienung, missbrauchlicher Handhabung oder von
Unfillen Schidden am Videospiel entstanden sind.

Weitere Informationen zur Garantie erhalten Kunden beim Héndler, von dem das Spiel bezogen
wurde, sowie beim Lieferanten in dem Land, in dem das Spiel erworben wurde.
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