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KULLANIM KILAVUZU

Ovyun Yiikleme

1. Biitiin ¢alisan uygulamalari ve arkaplan yazilimlarini kapatiniz.

2. The Witcher 3: Wild Hunt — Game Disc I't DVD-ROM siiriictintize ye-rlestiriniz.
¢ Otomatik ¢alistir etkin ise, yiikleme ekrani kendiliginden agilacaktir.

o Otomatik calistir etkin degil ise, The Witcher 3: Wild Hunt — Game Disc I'in takili
oldugu DVD-ROM siiriiciiniize gegis yaparak setup.exe’yi ¢alistiriniz.

3. Oyun yikleme penceresi agildiginda tercih ettiginiz dili se¢iniz ve EULA kullanim
kosullarini kabul ediniz.

¢ Yaptiginiz dil se¢imi oyun yiikleme siirecinde ve oyun sirasinda kullanilacaktir.
Dilerseniz oyun i¢i yazi dil se¢imini daha sonrasinda oyun i¢i secenekler meniisiinden
degistirebilirsiniz.
4. “Install” secenegini kullanarak oyunu varsayilan klasore yiikleyebilirsiniz. Baska bir
klasore yiiklemek i¢in “Options” segenegini kullanabilirsiniz.

¢ Ayrica “Options” meniisiinde oyun ici konusma dilini degistirerek farkli bir dilde 4
yiikleyebilirsiniz. Ingilizce konusma secenegi sectiginiz dile ek olarak her zaman
yiiklenir.

5. Oyun yiiklemesi esnasinda yaratilan masaiistii kisayoluyla oyuna erisim saglayabilirsiniz.

DirectXe Yiikleme Yonergeleri
The Witcher 3: Wild Huntn ¢alisabilmesi i¢in DirectX® 11yiiklemesi gerekmektedir.




OYUN OYNAMA YONERGELERI

Oyunu GOG.com Galaxy istemcisi Uzerinden Baslatmak

The Witcher 3: Wild Hunt kisayoluna tiklayiniz. Bu eylem, GOG.com Galaxy istemcisini
acacaktir. The Witcher 3: Wild Hunt' oynamak icin “Play” tusuna basiniz:

Ekstra iceriklere GOG.com Oyun Koduyla Erismek Icin

Oyun giincellemelerini alabilmek ve ticretsiz indirilebilir igeriklere erisebilmek icin

oyununuzu GOG.com hesabiniza baglamaniz gerekmektedir.

Bunu yapabilmek i¢in:

1. The Witcher 3: Wild Hunt kisayolunu ¢alistiriniz. Bu islem GOG.com Galaxy istemcisini
agacaktir. %

2. “Connect Your Game Now” segenegine tiklayiniz.

3. Ucretsiz GOG.com hesabini yaratiniz veya mevcut GOG.com hesabinizla giris yapiniz.

4. GOG.com oyun kodunuzu girerek iceriklere erisebilirsiniz.

Sesli Metinleri Degistirmek

“Settings” tizerinden mevcut sesli konusma dilini degistirebilirsiniz. Degisikliginize
istinaden gerekli dil dosyalar: indirilecektir. Yeni dil dosyalarinizi indirebilmek i¢cin GOG.
com hesabiniza bagli olmaniz gerekmektedir. Ingilizce ses dosyalari, burada segtiginiz ses
dosyalarina ek olarak kalmaya devam edecektir.

Kayit Dosyasin1 Tanimlamak

Eski The Witcher® 2: Assassins of Kings kayit dosyanizi oyununuza aktarabilirsiniz. Bunu
yaptiginizda The Witcher 3: Wild Hunt'taki oyununuzun sec¢imleri eski kayit dosyaniza
gore sekillenecektir. Eski kayit dosyanizi aktarmak i¢in, ana mentide bulunan “New Game”
seceneginin altinda “Import The Witcher 2 saved game” secenegine tiklayiniz.

NOT: Busegenek sadece eger The Witcher 2: Assassins Of Kings kayitlar1 asagidaki klasérde
mevcutsa ¢alisacaktir:

%Stirticti Ad1%\Kullanicilar\%Kullanic1%\Belgeler\Witcher 2\gamesaves

Bu klasorde bulunan her The Witcher 2: Assassins of Kings kayit dosyasi oyununuza
eklenebilir ancak, ozellikle daha 6nceden yaptiginiz secimlerin mevcut oyunlara etkisi
bulunmadigi icin, The Witcher 2 Act 3’ten sonrasinda bulunan son kaydinizi kullanmanizi
oneririz. Kaydinizdan sonra yer alan se¢imleri icermeyen her ayar varsayilan ayarlarda
gelecektir.

Eger The Witcher 2 kayit dosyamiz mevcut degilse, “Prologue” boéliimiinde bulunan
bir diyalogu secerek, The Witcher 2'de gegmiste yaptiginiz secimlerinize gére oyunun
senaryosunu degistirebilirsiniz.

Performans Notu

Bu oyunu NVIDIA® GeForce® grafik isleme iinitesini iceren bir grafik kartiyla oynayarak
en iyi oyun tecriibesini yasayabilirsiniz.




OYUN KONTROLLERI

Varsayilan Klavye Atamalar1

-

Hareket W, A,S,D Yiriiyiis/Kosu Arasi Sol Ctrl
Etkilesim, Alttan Inme E Envanter 1
Yiizeye Cikma/Tirmanma/ Karakter Paneli K
Ziplama/ [Basil tut] Space
Yuvarlanma Sozlik G
Savusturma Alt . Yaratik Veri Merkezi B
Hedefe Kitlenme Z Harita M
Hizli Erisim Mentisii Tab Tab Oyun Meniisii Enter
Isaret Atma Q Duraklatma Meniisit Esc
Kosma/Depar Atma/ Celik Kilic1 Cikarma 1
At1 Kosturma/Dort Nala Sol Shift
Gitme; Hizhi Yiizme; Botu Gumis Kilict Cikarma 2
Hizlandirma

Kilic1 Gizle C/~/é
At1 Cagirma/At1 X
Durdurma Tiiketim Malzemesi

R

Sira 1
Botu Durdurma/Ters Yone S
Doéndirme Tiketim Malzemesi

F

Sira 2
Dalma/Batma C i

Isaret Se¢me 3,4,5,6,7

Mouse

Seri Saldir1 Mouse Sol Tus

Kuvvetli Saldirt

Mouse Sol Tus + Shift

Hizh Erisim Esyasi/Yayh Tiifek

Mouse Orta Tus

Witcher Duyulari; Savusturma/Kontratak

Mouse Sag Tus



19 UUESTUPDMED Py

CONTRAfIZT.J.URB:OE

W

A7 BN =
(1 i g“-‘-//
Pmnls 22 F £ 1
eralt[hlts Ghotffar1so | K

o \ BDE[IEH(
N0V St &
oh oul has dm bl r WY o

" ‘\ Eprnenca Palnls 5D ﬂ'\
B}

. mpe:lcr 'I.uv :y le

Superior S\\d‘.tldi’
T -

/5 Samum

]

;\\L- AANe

Kernun

glivded Tawny Owl

00:02 0017 i ;: BREATH

4 Telekinetirg blast

IGNI

Deals fire damage.

17,

%

Y

CONTRIKERS JLORT, FfTHE 000

. 4
K ill the leshen

Investlgate the sne af
the monster's attach.

S

/o

SELECTED ITEM

= THEWOED, o/ /o
! ,l: ".:.'.. Al

AR U N

Pk i il !
/‘-“f’l ! 1/ \
‘22. & 1T \ s 9

\{eserﬁir: 0f course. When/armies 'pass._'negr_ophages _f_ml'low.;-Let‘s go before any more show up

I Vil

HORSE'S FEAR LEVEL
< STAMIA

LR

SAMUM

Stun gre

nale

TEMERIA, ROAD TO VIZIMA

MAY 1272

Interact
Sprint

\'I;.llrher Senses

¥ o




OYUN ARAYUZU

Oyunun gorselleri ve goriintii segenekleri genis farklilastirma imkanlarina sahiptir. Ayarlar:
degistirm ek icin ana menii veya duraklatma meniisiinde bulunan “Options” alanina gecis

yapiniz.

1. Witcher Kolyesi: Onemli bir konunun yaklnlndaylgen parlar.

2. Dayamikhlik Bari: Dayanikliliginizi gosterir. Isaret kullandigimizda veya depar
attiginizda azalir.

3. Adrenalin Puanlari: Mevcut Adrenalin Puaninizi gosterir. Catisma aninda azalip arttigi
gibi verdiginiz hasar miktarini yiikseltir.

4. Mevcut Aktif isaret: Anlik olarak secili isareti gosterir.

5. Toksisite Bari: Mevcut toksisite durumunuzu gosterir (iksir ictikge toksisisteniz artar).
Kurukafa ikonu belirdiginde, tehlikeli oranlarda toksisiteniz var demektir.

6. Oyuncu Cani: Kalan caninizi gosterir.

7. Mevcut Buff ve Debuff: Uzerinizde uygulanmis etkileri gésterir.

8. Ditsman Saghk Bari: Mevcut secili diismanin adini, seviyesini ve kalan saghgini
gosterir. Saglik barinin rengi diilsman tipini belirler; giimits rengi diissmanin sihir kokenli
oldugunu, kirmizi renk ise diger titm kokenleri belirtir. Barin solundaki rakam ditsmanin
seviyesini belirtir. Eger diismanin seviyesinden 5 veya daha fazla seviye yiiksekseniz
rakam gri goziikecektir. Eger 4 seviyelik bir fark varsa yesil renk olacaktir. Eger diisman
sizden 5 veya daha fazla seviye yiiksekse kirmizi renk olacaktir. Saglik barinin yakininda *
bir kuru kafa simgesi olmasi diismanin ¢ok tehlikeli oldugunu gosterir.

9. Boss Saglik Bar1 ve Hava Adi: Mevcut boss adini ve kalan saghgini gosterir.

10. Oksijen Bar:: Cigerlerinizde kalan oksijen miktarini gosterir.

11. Anlik Giin Saati ve Hava Durumu: Giiniin mevcut saatini ve hava durumunu gosterir
(Giinesli, yagmurlu, karly, vs.).

12. Mini Harita: Etrafinizi, takip edilen gorevleri ve yakin 6nemli noktalar1 gosterir (hizli
seyahat noktalari, gorev hedefleri, bitkiler, diismanlar, vs.).

13. Kayik Kondisyonu: Kayiginizin mevcut kondisyonunu gosterir. Diagram 6 bolgeye
ayrilmistir, her bolge kayigin bir segmentini gosterir. Herhangi bir bélge kirmiziya
donistirse kayik agir hasar almis demektir. Eger herhangi bir bolge siyaha donerse
kayiginiz batacaktir.

14. Yoldas Portresi: O an sizi takip eden NPC'nin portresini mevcut saglik durumu ve
ismiyle birlikte gosterir.

15.-Esya Dayamikliligi: Mevcut esyalarinizin kondisyonunu gosterir. Kullanabileceginiz

esyalarin temsil ettigi alanlarina gére bolimlendirilmistir. Herhangi bir bolimiin kirmizi
renkte olmasi durumunda , giyilen esya agir hasar gormiis demektir.
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Etkilesim: Belirtilen hareketi yapabilmeniz i¢in hangi tusa basmaniz gerektigini belirtir.
Mevcut odaginiza gore degisim gosterir.

Hizh Erisim Meniisit: Bu meniiden aktif isaretinizi veya envanterinizde bulunan hizli
esya erisimini saglayabilirsiniz (yayli ok, bomba, gorev esyasi, vs.).

Aktif Gorev: Mevcut takip edilen gorevi ve amaglarimi gosterir.

Giincelleme Alani: Goreyv giincellemelerini, alinan esyalari, karsilasilan 6nemli yerleri,
alinan seviyeleri, 6grenilen formiilleri gosterir.

Eylem Giinliigii: Aktivitelerinizi ve buna bagl istatistiksel verilerinizi goriintiiler.
Ek Ekipman: Segili tiiketilebilir malzemenizi ve hizli erisim esyanizi gosterir.

Altyazilar: Karakter diyaloglarina ait altyazilari gortintiiler.

Atin Korku Seviyesi: Atinizin paniklemeye ne kadar yaklastigini gosterir. Du§man
yaklastikca atimizin korku seviyesi artar.

Atin Dayamklihigi: Atinizin mevcut dayanikliigini gosterir. Atimzin dayaniklihig:
bittiginde, dortnala gidemez. Hala yiiriiyebilir veya kosabilirsiniz.

Kontrol Destegi: Herhangi bir anda oyun igerisinde yapabileceginiz hareketlerin
bilgisini gosterir (¢atisma sirasinda, kesfederken, ytizerken, at sirtinda, vs.)

Mevcut Bolge/Yal: Hikayenin yeri ve zaman degistiginde gosterilir (6rnegin gegmise
doniilen arasahneler/oyun ici segmentler).




TEKNIK DESTEK

En giincel kullanim kilavuzu i¢in, liitfen thewitcher.com/extras adresini ziyaret ediniz.

CD PROJEKT RED'in en giincel veritabanini bulmak i 1(;1n, lutfen thewitcher.com/support
adresini ziyaret ediniz.

Tirkiye sinirlari icerisinde destek alabilmeniz i¢in, liitfen destek@bilkom.com.tr adresine
e-posta gonderiniz.

Eger sorularimiza yukaridaki secenekler cevap vermezse, liitfen destek web sayfamizdan
talepte bulununuz. Biitiin talepleriniz e-posta araciligiyla cevaplandirilacaktir.

GARANTI

Bu oyun, satin alim tarihinden itibaren 90 giin boyunca satin alimin gerceklestigi tilkenin
mevcut kanunlariyla garanti altina alimmustir. Garanti kosullarindan yararlanabilmeniz i¢in
satin aldigimizi belgelemeniz gerekmektedir.

Garanti asagidaki kosullarda gecerli degildir:

1. Oyunun ticari veya meslek amagli satin alimi (benzer tiim kullanimlar kesinlikle yasaktir). 4

2. Son kullanicinin yol agtig1 hasar, kaza veya yanls kullanim sebebiyle kullanilamaz hale
gelen oyunlar.

Dabha fazla bilgi icin liitfen, oyunu satin aldiginiz perakende magazayla veya mevcut tiriin
distribiitoriyle irtibata geciniz.

EMEGI GECENLER

Proje Kolleksiyon Siiriimii Figiirit Proje Destek
Karolina Oksiedzka uDock.eu Creative Studio: Aron Zoellner
Grzegorz Strus Tomasz Radziewicz Tae-Yong Kim
Scibor Teleszyriski Jiho Choi
Yorum Adam Swierzewski Dane Johnston
Bartlomiej Gawet Hermes Lanker
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David Sullins
Bryan Galdrikian
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