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A JATEK TELEPITESE

1. Zarj be minden nyitott alkalmazast és futé feladatot.
2. Helyezd a The Witcher 3: Wild Hunt — Jdtéklemez 1 feliratG: lemezt a DVD-ROM
meghajtéba. :

o Ha az automatikus inditds funkcié engedélyezett, a telepit6képernyé automatikusan
megjelenik.

¢ Ha az automatikus inditds funkcié nem engedélyezett, nyisd meg a The Witcher 3:
Wild Hunt - Jdtéklemez I-et tartalmazé DVD-ROM meghajtot és futtasd a ,setup.
exe” fajl.

3. Amikor a jaték telepit6képernydje megjelenik, valaszd ki a kivant nyelvet, és amikor jelzi,
fogadd el a végfelhasznaléi licencszerzédést (EULA).

¢ A valasztott nyelvet haszndlja a telepit6 és a jaték maga is. A jaték nyelvét kés6bb is
megyvéltoztathatod a jatékmenti segitségével.

4. Kattints a ,Telepités” gombra a jiték telepitéséhez az alapértelmezett mappdba.
Ha méshova szeretnéd telepiteni a jatékot, kattints a ,Bedllitdsok” gombra.

o A ,Bedllitasok” alatt kivélaszthatod a szinkronhangok telepitését is. Az angol
szinkronhang mindenképpen telepitésre keriil az itt kivalasztott nyelv mellett.

5. Futtasd a jédtékot a telepitési folyamat alatt 1étrehozott parancsikonnal.

A DirectXe

A DirectX® 11 sziikséges a The Witcher 3: Wild Hunt futtatasihoz.




A JATEK FUTTATASA

A jaték inditasa GOG.com Galaxy klienssel

Kattints a The Witcher 3: Wild Hunt parancsikonra, Ez n;Aegnyitja a GOG.com Galaxy
klienst. A The Witcher 3: Wild Hunt inditashoz kattints a ,,Play” gombra.

Extra tartalmak elérése GOG.com jaték koddal
A frissitések és az ingyenes letolthet6 tartalmak (DLC) eléréséhez hozza kell kapcsolnod a
jatékot egy GOG.com fiokhoz. Ehhez:

1. Kattints a The Witcher 3: Wild Hunt parancsikonra. Ez megnyitja a GOG.com Galaxy
klienst. '

2. Kattints a ,Connect Your Game Now” feliratra.
3. Hozz létre ingyenes GOG.com fidkot vagy jelentkezz be egy mar létezébe.

4. Add mega GOG.com jaték kédot a bevéltashoz.

Szinkronhang valtasa

Kiilonb6z6 nyelvii szinkronhangok koziil valaszthatsz a ,Bedllitasok” részben. Ha igy teszel,
az dltalad valasztott nyelv szinkronhang-féjljai let6ltédnek. E16bb be kell jelentkezned a
GOG.com fi6kodba, hogy 1j szinkronhangokat tolthess le. Az angol nyelvii szinkronhang
tovébbra is elérhet6 marad az ltalad vélasztott nyelv mellett.

Elmentett jaték importalasa

Importélhatsz a The Witcher® 2: Assassins of Kings jatékbol elmentett allast. Ha igy teszel, a
korabbi jatékban hozott dontéseid hatassal lesznek a Witcher 3 jatékélményre. Mentett jaték
importélasihoz kattints a ,, Witcher 2 mentett allas importélas” feliratra a Fémeniiben az ,Uj
jaték” pont alatt.

MEGJEGYZES: Ez a lehet6ség csak akkor vélaszthaté, ha a mentett 4llasok mappajaban
taldlhatok mentések a The Witcher 2: Assassins of Kings jatékbol:

9%SystemDrive%\Users\% FELHASZNALONEV%\Documents\Witcher 2\gamesaves

Barmely ebben a mappdaban jelen 1év6 mentett allas a The Witcher 2 jatékbdl importalhaté a
The Witcher 3: Wild Hunt jatékba. Javasolt azonban a The Witcher 2 3. felvonasanak végérél
szarmaz6 automatikus mentést importdlni, mivel a kordbbi allapotok nem tartalmaznak
minden dontést, amit a jaték késébbi részeiben hoztidl meg. A nem importélt dontésekhez
az alapbedllitds rendel6dik hozz4.

Ha nincs The Witcher 2 mentett éllds, a Bevezet6 alatt el lehet inditani egy parbeszédet, ami
a feltett kérdések megvalaszoldsaval lehet6vé teszi, hogy szimuldld a The Witcher 2 jatékban
meghozott dontéseidet.

Megjegyzés a teljesitményrol

A jétékot NVIDIA® GeForce® GPU-n futtatva érhetjiik el a lehetd legjobb jatékélményt.




JATEKVEZERLES

Alapértelmezett billentytizet kiosztas

-

Mozgés W; A, S,D Felszerelés 1
Interakci6, Lorol leszallas E Karakter K
Ugrés / Maszés / Felszinre Széjegyzék G
emelkedés / [Nyomva Sz6koz
tartva] Gurulds Bestidrium B
Kitérés Alt " Térkép M
Célpont megjelolése Z Jaték menit Enter
Gyorsmenii Tab Sziinet ment Esc
Jelhasznalat Q Acélkard el6hdzdsa 1
Futés/?pr%nt/Ug?tésNélgFa; Bal Shife Eziistkard el6huzésa 2
Gyorstiszas; Haj6 gyorsitdsa

Kard eltétele C/~/é
L6 hivésa / L6 megallitdsa X

Elfogyaszthaté6 1 R
Megadllitds / Tolatés hajéval S

Elfogyaszthat6 2 F
Lebukads / Elmeriilés (¢}

Jel kivélasztisa 3,4,5,6,7
Séta / futds véltds Bal Ctrl

Egér
" Gyors tdmadas Bal egérgomb

Erés tdmadas Bal egérgomb + Shift

Parancsikonhoz kotétt targy hasznélata / Szamszerij

Kozépso egérgomb

Witcher érzékek; Héritas / Ellentdmadas

Jobb egérgomb
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A JATEK KEZELOFELULETE

A jaték vizudlis és megjelenitési opci6i konnyen testre szabhat6ak. Bedllitdsukhoz menj a
Jéték menii vagy a Sziinet menti Opcidk elemére. Megjegyzés: Nem minden kezeldfeliileti
funkcié lathat6 egyszerre.

1. Farkasmedal: Fénylik, ha valami fontos dolog van a kozelben.

2. Alléképesség csik: Alloképességedet mutatja, ami csokken, ha jeleket hasznalsz, sprin-
telsz, vagy a lehet6 leggyorsabban tiszol.

3. Adrenalin pontok: Jelenlegi Adrenalin pontjaidat mutatja, melyek harcban szerezhet6k
és veszithetdk el, novelve sebz6képességedet.

4. Jelenleg aktiv jel: A pillanatnyilag kijelolt jelet mutatja.

5. Fézetmérgezés sav: Jelenlegi fézet mérgezettségi szintedet mutatja (ami novekszik,~ -
ha f6zeteket iszol). Amikor a koponya ikon lathato, veszélyes f6zetmérgezési szintet értél el.

6. Jatékos életereje: Megmaradt életer6det mutatja.
7. Jelenlegi hatdsok: A jelenleg rad érvényesiilé hatasokat mutatja.

8. Ellenség életerdcsikja: A jelenleg megcélzott ellenség nevét, szintjét és megmaradt *
életerejét jelzi. Az életerdesik szine az ellenfél tipusat jelzi: eziist szin esetén magikus
eredetti, az Osszes tobbi pedig vords. A csiktdl balra lathat6 szdm az ellenség szintje.
Ha 5 vagy tobb szinttel az ellenfél felett dllsz, a szdm sziirke lesz. Ha 4 szinten beliil vagy
az ellenségétdl, a szam zold szini. Amennyiben 5 vagy tobb szinttel magasabb nalad az
ellenfél, a szam vorosre valt. Ha az életeréesik mellett koponya tiinik fel, akkor az illeté
nagy fenyegetést jelent.

9. Féellenség életerdesikja: A jelenlegi féellenség nevét és megmaradt életerejét mutatja.
10. Oxigéncsik: Mutatja, mennyi levegd maradt a tidédben, amikor viz alatt vagy.

11. Jelenlegi napszak és iddjaras: Informaciok a pillanatnyi napszakrél és az id6rél (derilt,
esds, havazik, stb.).

12. Minitérkép: Kornyezeted lathato rajta a kovetett feladatokkal és a kozeli fontos pontok
helyével (gyorsutazasi pontok, kiildetésfeladatok, gy6gynovények, ellenfelek, stb.).

13. Hajé allapota: Hajdd jelenlegi allapotat tiinteti fel. A diagram 6 szekcidra oszlik, melyek
a hajé egy-egy szegmensét jelképezik. Ha barmelyik is vorosre valt, a hajé komoly sérii-
1ést szenvedett. Ha barmelyik szekci6 feketévé valik, a hajo elsiillyed.
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14.

15.

16.

174

Utitars képe: Amennyiben jelenleg kovet egy NJK (nem jatékos karakter), itt lesz a képe,
valamint jelenlegi életereje és neve.

Targy tartossaga: Jelenleg hasznalt targyaid éllapAotét mutatja. A képerny6 a targyak
helyeinek megfelel6 szekcidkra oszlik. Amikor egy sze1<c1o vorosre vélt, az illeté helyre
tett targy komoly sériilést szenvedett.

Interakcié: Megmutatja, mely gombbal hajthatod végre az adott cselekvést. Jelenlegi
fokuszodtol fiiggéen véltozik.

Gyors elérés menii: Itt valtoztathatsz az akttv jelen vagy gyors elérésti targyon (szamsze-
rij, bomba, kiilldetéstérgy, stb.).

18. Aktiv kiildetés: A jelenleg nyomon kovetett kiildetést és feladatait mutatja.

Io,

20.

2y

D

Hirek szekcié: A kiildetések tj hireit, a kapott targyakat, a felfedezett titszakaszpon-
tokat, a talalt fontos helyeket, a szerzett szinteket és a megtanult formuldkat mutatja.

Tevékenységnaplé: Leirja tevékenységedet és az ezzel kapcsolatos statisztikakat.
Tovabbi felszerelés: A jelenleg nélad 1év6 f6zeteket és aktiv gyorselérésii targyadat mutatja.

Feliratok: Megjeleniti a parbeszédek szovegét.

23. A 16 félelemszintje: Azt mutatja, milyen kozel 4ll a 16 a panikhoz. Lovad félelemszintje

emelkedik, ha ellenfelek kozelednek.

24. A 16 alloképessége: Lovad alloképességét mutatja. Amikor ez elfogy, nem fog tudni vag-

25.

26.

tatni. Poroszkalni vagy tigetni azonban igen.

Vezérlési sug6: Informdaciok a jatékban végrehajthaté tevékenységekrdl egy adott pilla-
natban (harc, felderités, Gszés vagy lovaglés kozben, stb.).

Jelenlegi helyzet/Ev: Megjelenik, miutén a torténet ideje és helyszine véltozott (példéul
visszaemlékezések bejatszdsanal vagy Gjabb jatékmeneti szegmensek kezdetén).




TECHNIKAI TAMOGATAS

A kézikonyv legfrissebb verzidja a kovetkezé cimen talalhaté: thewitcher.com/extras
A CD PROJEKT RED tudésbézisédnak cime: thewitcher.com/support

Ha nem taldlod a keresett valaszt a tuddsbazisban, fordulj hozzénk bizalommal: kiildj
kapcsolatfelvételi kérelmet az tigyfélszolgélati oldalunkon keresztiil.

JOTALLAS

A videojitékra a vasarlds orszagaban érvényes jogszabalyoknak megfelel6 j6téllas vonatkozik,
amely a vasarlds napjitdl szdamitott 90 napig ervenyes Az igénybevételéhez a vésarlast
igazolé dokumentumok sziikségesek.

A jotéllas az alébbi esetekben nem érvényes:

1. Ha a videojatékot kereskedelmi vagy szakmai célbdl vésdroltak (minden ilyen céla
felhasznalas szigortan tilos).

2. Haavideojaték a fogyaszté hibdjabol kdrosodast szenvedett hanyag kezelés, baleset vagy £

helytelen hasznélat kovetkeztében.

A jotallassal kapcsolatban a fogyaszté a jatékot értékesitd viszontelad6tdl, illetve a vésarlds
orszagaban illetékes terjeszt6t6l kaphat tovabbi tajékoztatast.

KOZREMUKODOK

Tordelés: Collector’s Edition figura: Miiszaki tamogatas:
Karolina Oksiedzka uDock.eu Creative Studio: Aron Zoellner
Grzegorz Strus Tomasz Radziewicz Tae-Yong Kim
Scibor Ieleszyr’lski Jiho Choi
Borito: Adam Swierzewski Dane Johnston

Hermes Lanker
Louis Bavoil
David Sullins
Bryan Galdrikian
Matt Rusiniak

Barttomiej Gawel

Powered by NVIDIA.
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The Witcher® is a trademark of CD PROJEKT S. A. The Witcher game © CD PROJEKT S. A. All rights
reserved. The Witcher game is based on a novel by Andrzej Sapkowski. All other copyrights and trademarks
are the property of their respective owners. GOG.com is © 2008 — 2015 and is a registered trademark of

GOG Ltd. All rights reserved. Powered by Wwise © 2006 — 2015 Audiokinetic Inc. All rights reserved.

NVIDIA® and PhysX® are trademarks of NVIDIA Corporation and are used under license. Portions
of this software utilize SpeedTree technology. © 2005-2015 Interactive Data Visualization, Inc. All rights
reserved. This software product includes Autodesk® Scaleform® software, © 2015 Autodesk, Inc. All rights
reserved. Uses Simplygon™, Copyright © 2015 Donya Labs AB. Uses Umbra. © 2015 by Umbra Software Ltd.
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8




oo mosexrseo [958 DRMCFREE — pumarn

WWW.THEWITCHER.COM

The Witcher® is a trademark of CD PROJEKT S. A. The Witcher game © CD PROJEKT S. A. All rights reserved.
The Witcher game is based on a novel by Andrzej Sapkowski. All other copyrights and trademarks are the property of their respective owners.
G0G.com is © 2008 — 2015 and is a registered trademark of GOG Ltd. All rights reserved.



