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INSTALACE HRY

1. Ukoncete vsechny aplikace a tlohy bézici na pozadi.
2. Vlozte disk Zaklinac 3: Divoky hon — Herni disk 1 do mechaniky DVD-ROM.
¢ Pokud je automatické spousténi zapnuté, automaticky se objevi instala¢ni obrazovka.

¢ Pokud je automatické spousténi vypnuté, oteviete slozku mechaniky DVD-ROM,
kterd obsahuje disk Zaklinac 3: Divoky hon — Herni disk 1 a spustte soubor“setup.exe”.

3. Az se objevi instala¢ni okno, zvolte pozadovany jazyk a po vyzvani odsouhlaste EULA.

o Zvoleny jazyk bude pouzity béhem instalace i v samotné hte. Jazyk hernich texta
muzete pozdéji zménit v nastaveni ve hre.

4. Stisknéte na ,Instalovat’, ¢imz hru nainstglujete do vychoziho adresare. Pokud hru
chcete nainstalovat na jiné misto, kliknéte na ,MozZnosti”.

¢ V nastaveni “Moznosti” si také muiizete zvolit jazyk dabingu, ktery se ma nainstalovat.
Kromé vami zvoleného jazyka se vzdy nainstaluje i anglicky dabing.

5. Spustte hru pomoci zéstupce vytvoreného béhem procesu instalace.

DirectXe

Zaklinac 3: Divoky hon vyzaduje ke svému chodu rozhrani DirectX® 11.




HRANI HRY

Spousténi hry pomoci klienta GOG.com Galaxy Client

Kliknéte na zéstupce Zaklinac 3: Divoky hon. Tim oteviete Klienta GOG.com Galaxy.

Hru Zaklinaé 3: Divoky hon spustite kliknutim na “Play” (Hrét).

Pristup k bonusovym funkcim pomoci herniho kédu GOG.com

Pokud chcete stahovat aktualizace a bezplatna DLC, musite svou hru spojit s i¢tem na GOG.com.
To udélate takto:

1. Kliknéte na zéstupce Zaklinac 3: Divoky hon. Tim oteviete klienta GOG.com Galaxy.

2. Kliknéte na ,Connect Your Game Now” (,PFipojit svou hru nyni“).

3. Zalozte si bezplatny u¢et na GOG.com nebo se prihlaste na svij stévajici.

4

Zadejte sviij herni kéd GOG.com a aktivujte ho.

Zména dabingu

Muzete si zvolit jiny dabing v sekci ,Nastaveni” Timto krokem si stahnete soubory dabingu
pro jazyk dle svého vybéru. Abyste mohli stahovat nové soubory s dabingem, musite byt
pfihlaseni na GOG.com. Soubory s anglickym dabingem ziistanou dostupné nehledé na
jazyk, ktery zvolite.

Importovani uloZenych pozic
Mizete si importovat ulozenou pozici ze hry Zaklinac® 2: Vrahové krdlii. Tim zaclenite své
volby z této ulozené pozice do hry Zaklinac 3.

Pokud chcete importovat ulozenou pozici, kliknéte na ,Importovat ulozenou pozici ze
Zaklinace 2” v hlavni nabidce pod polozkou ,Nova hra“

POZNAMKA: Tato moznost je dostupna pouze tehdy, pokud mate néjaké ulozené pozice
ze hry Zaklinac 2: Vrahové krdlii ve slozce pro ulozené pozice:

%SystemDrive%\UzZivatelé\% USERNAME%\Dokumenty\Witcher 2\gamesaves

Jakoukoliv ulozenou pozici ze hry Zaklina¢ 2, kterd se v této slozce nachdzi, mizete
importovat do hry Zaklina¢ 3: Divoky hon. Durazné vsak doporucujeme pouzit findlni

nebudou obsahovat rozhodnuti, ktera jste udélali v posledni fazi hry. Pokud zddnou pozici
neimportujete, pouzije se vychozi nastaveni.

Pokud nejsou k dispozici zadné ulozené pozice ze hry Zaklinac 2, 1ze v prologu zahajit
dialog, ve kterém budete moct odpovédét na otazky a simulovat import svych voleb ze hry
Zaklinac 2.

Poznamka k vykonu

Nejlepsi mozny herni zazitek z této hry umoznuji grafické procesory NVIDIA® GeForce®.




OVLADANI HRY

Vychozi nastaveni klavesnice

-

Pohyb W; A, S,D Inventaf 1
Interakce, sesednout E Postava” K
Vynorvit se / $plhat / skok / Vo ak Encyklopedie G
[podrzet] kotoul
Bestiar B
Uskok Alt
* Mapa M
Zaméieni kamery z
Herni nabidka Enter
Rychla nabidka Tab
Nabidka pozastaveni Esc’
Seslat znameni Q
Tasit ocelovy me¢ 1
Béh/sprint/trysk/cval; rychlé A
plavani; zrychleni ¢lunu LieNar oK Tasit stifbrny meé 2
Privolani / zastaveni koné X Skryt me¢ C/~/é
Zastavit ¢lun / veslovat zpét S Elixir 1 R
Ponoritse / plavat pod vodou C Elixir 2 F
Prepindni chize / béhu Levy Ctrl Vybrat znameni 3,4,5,6,7
Mys
" Rychly ttok Levé tlacitko mysi
Silny atok Levé tlacitko mysi + Shift
Predmét z kapsy / samostfil Prostiedni tlac¢itko mysi
Zaklinac¢ské smysly; parirovani/protittok Pravé tlacitko mysi
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HERNI ROZHRANI

Vzhled hry a nastaveni zobrazeni je mozné do velké miry upravit. To provedete tak, ze v
hlavni nabidce nebo v nabidce pozastaveni zvolite polozku Nastaveni. Pozndmka: Ne vSech-
ny prvky rozhrani budou viditelné neustale.
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VI¢i medailon: Zari, kdyz je kolem néco zajimavého.

Ukazatel vydrze: Zobrazuje vasi vydrz. Vydrz se snizuje pti pouzivani znameni, béhani
¢i plavani na tu nejvyssi rychlost.

. Adrenalinové body: Zobrazuje vase stavajici body adrenalinu. Ty je mozné ziskavat

i ztracet béhem boje a zvysuji vasi schopnost ptisobit poskozeni.

Stéavajici znameni: Zobrazuje pravé vybrané znameni.

. Ukazatel toxicity: Zobrazuje stavajici Groven toxicity (kterd se zvy$uje pitim elixira). =, -

Kdy?z se zvyrazni ikona lebky, dosdhli jste nebezpe¢né drovné toxicity.

. Hracovo zdravi: Zobrazuje zbyvajici zdravi.
. Stavajici bonusy a postihy: Seznam G¢ink, které se na vds momentélné vztahuji.

. Ukazatel zdravi nepritele: Zobrazuje jméno, troven a zbyvajici zdravi pravé zamére- *

ného nepritele. Barva ukazatele zdravi naznacuje typ zaméfeného nepfitele: sttibrna
oznaduje nepiitele magického ptivodu, ¢ervena oznacuje viechny ostatni druhy. Cislo
nalevo od ukazatele predstavuje nepiitelovu troven. Pokud jste o 5 ¢i vice tirovni nad
nepfitelem, ¢islo bude $edé. Pokud se vase droven od nepfitele neli$i o vice nez 4 Grovni,
¢islo bude zelené. Pokud je nepfitel o 5 ¢i vice arovni nad vami, ¢islo bude ¢ervené. Leb-
ka u ukazatele zdravi znaci, ze nepfitel predstavuje velkou hrozbu.

. Jméno a ukazatel zdravi bosse: Ukazuje jméno a zbyvajici zdravi souc¢asného bosse.

Ukazatel kysliku: Zobrazuje mnozstvi vzduchu, ktery vdm pii potdpéni zbyva v plicich.

. Stavajici denni doba a pocasi: Zobrazuje informace o tom, kolik je hodin a jaké je

pocasi (jasno, destivo, snézeni atd.).

Minimapa: Zobrazuje vase okoli, smér ke sledovanym tkoltim a umisténi nejblizsich
zajimavych bodi (rychlé cestovani, cile tkold, bylinky, neprétele atd.).

Stav lodé: Zobrazuje stévajici stav vasi lodé. Nékres je rozdélen na 6 ¢4sti, z nichz kazda
predstavuje jednu ¢ast lodé. Pokud kterdkoliv ¢ést zrudne, lod byla vazné poskozena.
Pokud kterdkoliv ¢ast zéernd, lod se potopi.
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Portrét spolecnika: Zobrazuje obrizek nehratelné postavy, kterd vds momentalné do-
provazi, a také jeji jméno a zdravi.

Vydrz predméta: Zobrazuje stav vaseho stévajicﬂ;o vybaveni. Zobrazeni je rozdéleno
do ¢asti, které odpovidaji pozicim, do nichz si mizete vybaveni umistit. Kdyz néjaka ¢ast
zrudne, je pfedmét na této pozici vazné poskozen.

Interakce: Zobrazuje, které tlacitko byste méli stisknout, abyste provedli dany tkon.
Meéni se podle toho, na co se zrovna soustredite.

Rychla nabidka: Pomoci této nabidky muzete ménit aktivni znameni ¢i predmét rychlé
nabidky (kusi, petardu, tkolovy piedmét atd.), ktery si vyberete v inventafi.

. Aktivni tikol: Zobrazuje momentdélné sledovany tikol a jeho podukoly.

Sekce aktualizaci: Zobrazuje aktualizace tkol, ziskané pfedmeéty, objevend mista pro
rychlé cestovani, nalezené zajimavosti, ziskané tirovné a naucené recepty.

Zaznam akce: Popisuje vasi aktivitu a prislusné statistiky.

. Dodatecné vybaveni: Zobrazuje momentalné vybrany elixiry a aktivni pfedmét z rych-

1é nabidky.

. Titulky: Zobrazuji rozhovory postav.

. Uroven strachu koné: Zobrazuje, jak blizko ma vé$ ki ke zpanikateni. Uroven strachu

vaseho koné se zvysuje, kdyz se k nému priblizi nepratelé.

Vydrz koné: Zobrazuje vydrz vaseho koné. Kdyz vasemu koni vydrz dojde, nemizete
cvélat. Miizete ale klusat ¢i jit.

Ndapovéda k ovlddani: Zobrazuje informace o tkonech, které muzete ve hie provést
v dany okamzik (béhem boje, prazkumu, pti plavani, v sedle atd.).

Stavajici misto/rok: Zobrazuje se pii zméné ¢asu a mista pribéhu (napiiklad na zacatku
flashbackovych filmeckii/hernich tsek).




TECHNICKA PODPORA CD PROJEKT RED

Aktudlni manudl najdete na adrese: thewitcher.com/extras
Bazi znalosti spole¢nosti CD PROJEKT RED najdete na adrese: thewitcher.com/support

Pokud nemiizete nalézt odpovéd na svou otézku v masi bézi znalosti, obratte se na nas
odeslanim Zadosti na strankach podpory.

ZARUKA

Na tuto videohru se vztahuje zéruka podléhajici zakontum zemé, ve které byla hra zakoupena,
trvajici 90 dnit od data zakoupeni. Je vyzadovéno potvrzeni o koupi.

.

Zaruka neni platnd v téchto pripadech:

1. Videohra byla zakoupena pro komeréni ¢i profesionalni pouziti (veskeré druhy téchto
pouziti jsou prisné zakdzany).

2. Videohra je poskozend kvili nespravnému zachdzeni, nehodé ¢i nespravnému pouzivani
ze strany uzivatele.

Bliz$i informace ohledné této zéruky se mize uzivatel dozvédét od prodejce, od kterého hru
zakoupil, nebo od distributora v zemi, ve které hru zakoupil.
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