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A FIGYELMEZTETES A j4ték megkezdése el6tt olvassa el az Xbox 360 konzolhoz
és kiegészitdihez tartozd kézikonyvekben a fontos biztonsagi és egészségtigyi
informaciokat. Orizze meg a kézikdnyveket. Ha Uj kézikonyvekre van sziiksége a
konzolhoz és kiegészitdihez, latogasson el a www.xbox.com/support webhelyre.

Fontos egészségiigyi figyelmeztetés a videojatékokrél

Fotoszenzitiv epilepszias roham

Az emberek nagyon kis szazaléka hajlamos lehet fényvillanasok, fényeffektusok
kivaltotta epilepszias roham megjelenésére. Még olyanok esetében is, akik korabban
nem szenvedtek el ilyen rohamot, elképzelheté olyan nem diagnosztizalt allapot,
amelynek kovetkeztében a képernyd villané fényei fotoszenzitiv epilepszias rohamot
valtanak ki.

Ezek a rohamoknak kiilonb6z6 tiinetekkel jarhatnak: eléfordulhat szédulés, latas
valtozas, szem- vagy arcizom rangas, kezek-labak gorcse vagy rangasa, dezorientacio,
zavartsag, pillanatnyi tudatvesztés. A rohamok eszméletvesztéshez vagy rangégorcshoz
vezethetnek; ennek kdvetkezménye lehet elesés, illetve az ezt kovetd targyakba titkdzés
okozta sériilés.

Azonnal hagyja abba a jatékot és forduljon orvoshoz, ha ezeknek a tiineteknek
barmelyikét tapasztalja. Sziil6ként gondoljon erre, és kérdezze meg gyermekeit a fent
emlitett tinetek esetleges megjelenésérdl — gyermekek és tinédzserek érzékenyebbek
ezekre a rohamokra a felnétteknél.

A fotoszenzitiv epilepszias rohamok kockézata tovabb csokkenthetd a kovetkezd
ovintézkedésekkel: Uljon messzebb a képernyétdl; inkabb kisebb méret képernyét
hasznaljon; jatsszon jol megvilagitott szobaban; ne jatsszon, ha almos vagy faradt.

Ha Onnek vagy rokonanak volt mar epilepszias rohama, konzultaljon orvosaval,
miel&tt jatszani kezd!
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Xbox LIVE

Az Xbox LIVE® szolgaltatdassal még tobb jatékhoz, még tobb szérakozashoz, még
tobb élményhez juthatsz. Tovabbi tdjékoztatdsért keresd fel az www.xhox.com/
live webhelyet.

Csatlakozas

Az Xbox LIVE szolgaltatds hasznalatdahoz az Xbox 360 konzolt nagysebességl inter-
netkapcsolathoz kell csatlakoztatnod, és jelentkezned az Xbox LIVE szolgaltatasra.
Tovabbi informacid a csatlakozdsrdl az www.xbox.com/live/countries weboldalon ta-
lalhato, és itt ellendrizhetd, hogy az Xbox LIVE elérheté-e orszagodban.

Csaladi Beallitasok

Az egyszerli és rugalmas eszkozokkel a sziil6k és gondvisel6k megadhatjak a jaték tar-
talmi besoroldsa alapjan, hogy a fiatalkoru jatékosok milyen jatékokat jatszhassanak.
Tovabbi tdjékoztatds a kovetkezd cimen olvashaté: www.xhox.com/familysettings.
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1. Fomenii

1.1 Jaték folytatasa

Ennek a lehetdségnek a valasztasaval folytathatod a jatékot az utolsé mentett allashal.

1.2 Jaték inditasa

Ennek a lehetdségnek a vélasztasaval kezdheted a jatékot.
1.2.1 Aréna

Ez a méd a tapasztalt jatékosoknak épplgy rendelkezésére all, mint a kezdéknek.
Ebben a mdédban ellenfelek végtelen hullamaval nézel szembe, igy gyakorolhatsz
kulonféle harci taktikakat kilonbozé tipusu ellenségekkel szemben. Minden egyes
legy6zott hullam utdn Geralt Uj szintet és némi jutalmat kap. A megnyert pénzbdl
fejlesztéseket vehetsz az aréna boltjdban, vagy térsakat fogadhatsz fel. Tovabba
pontokat kapsz minden egyes visszavert hullamért is — az eredményt elkiildheted a
hivatalos The Witcher 2: Assassins of Kings forumra, miutdn elbuktal.

1.2.2 Uj jaték

Uj jaték inditasahoz vdlaszd ezt a lehetéséget. Négy nehézségi szint kiziil valaszthatsz.



Konnyii — tapasztalatlan jatékosoknak. Geralt kisebb sériiléseket szenved, gyen-
gébbek lesznek az ellenfelei, mig 6 maga nagyobb sebzéseket okoz. A legtobb csata
pusztan karddal is megnyerhetd.

Kozepes — kozéphaladé jatékosoknak. Az ellenfelek atlagos szintliek, a jaték kiegyen-
stlyozott. A legt6bb csata megnyerhet6 karddal és magikus Jelek hasznalataval.

Nehéz — sokat tapasztalt jatékosoknak. Az ellenfelek silyos sériiléseket okoznak,
és felszerelési targyakat is nehezebb szerezni. A gy6ztes csatakhoz elengedhetetlen
a kard, magia és alkimia alkalmazasa.

Sotét — nagyon tapasztalt jatékosoknak. Ezen a nehézségi szinten sétét targyakat
szerezhetsz és olyan kllldetésekhez juthatsz hozza, amelyek mas nehézségeken nem
elérhetdek.

Figyelem! Ha Hirtelen halalrdl vagy Sotét nehézségrdl valtasz egy masik nehéz-
ségi szintre a jatékmenet alatt, ezekre a nehézségi szintekre nem térhetsz vissza
kés6bb ugyanezen jaték soran.

Amikor Uj jatékot kezdesz, a jaték felkinadlja az oktatdmadd lehetGségét. Valaszd ezt
az opcidt, hogy egy kalandon keresztiil megtanuld az alapvetd jatékelemeket. Az
oktatds befejezése nem sziikséges egy Uj jaték kezdéséhez.

1.3 Jaték mentése és hetoltése

A jaték automatikusan ment id6rél idére, a fontosabb részeknél. Amikor sziiksé-
gesnek érzed, te magad is elmentheted a jatékot. EI6z6leg mentett jatékot a ,,Jaték
bet6ltése” menlbél tolthetsz be, itt taldlod a mentések listdjat.

1.4 Beallitasok

Itt médosithatod a jaték beallitasait.

Zene és hangok — ezen a panelen médosithatod a zene, a hattérzajok és a parbe-
szédek hangerejét.

Jatékmenet — ezen a panelen megvaltoztathatod az olyan bedllitasokat, mint pél-
daul a feliratok és az oktatdszovegek megjelenitése, a gyors lefolyasu események
(QTE-k) nehézsége, vagy a harci helyzet ablak.

Iranyitas — ezen a panelen valthatsz az egér+billentylizet és a kontroller kozétt,
allithatod az egér érzékenységét, illetve megvaltozathatod az X és Y tengelyt.

Grafika — ezen a panelen a kijelz6t allithatod be: szinmélységet és kontrasztot.

Figyelem! Egyéb jatékbedllitdsok, koztik a képernydfelbontds, a képernyéforma-
tum, a haladé grafikai beallitasok és a billentylizet-beallitasok elérhetbek a jaték
inditémenijének Beadllitdasok gombjanal.



1.5 Extrak

Ez az opcid elvisz a Késziték listajahoz, illetve megnézheted az elsé jaték esemé-
nyeit és a jaték kozben megszerzett, animalt visszaemlékezéseket.
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2. A jaték inditasa és az Oktatomod
A jatékban Riviai Geraltot alakitod. A torténet a La Valette csalad varbortonében
indul, éppen Vernon Roche vallat téged. Elsé feladatod meggydzni a férfit, hogy
nincsen joga fogsagban tartania téged.
Minden alkalommal, amikor megtanulhatsz valamilyen uj cselekvést, jatékmeneti

elemet, vagy megismersz egy Uj felileti elemet, akkor megjelenik egy oktatdablak.
Ebben olvashatsz a jaték alapjairdl.

2.1 Feliileti elemek

A jaték feltletén keresztiil elérhetsz minden informaciot a jatékkal és torténetével
kapcsolatban.

2.1.1 Fo jatékképernyo

A 6 jatékképerny6n |athatod a jaték vildgat.

Jatékos allapota Kistérkép

Medal Iddjelzé

Kovetett
kiildetés

Aktiv jel és gyorselérésii rekesz

Kistérkép — mutatja a helyzeted a jaték vildgdban, illetve jelzi a fontosabb helyszi-
neket és kiildetéseket. Azt is lathatod, hogy milyen irdnyba kell haladnod az éppen
kovetett kildetés teljesitéséhez.



Idéjelz6 — mutatja a napszakot.

Kovetett killdetés — mutatja a pillanatnyilag kévetett kiildetést, illetve révid le-
frast is olvashatsz céljaidrdl.

Aktiv jel és gyorselérésii rekesz — mutatjdk a pillanatnyilag kivdlasztott Jelet,
illetve a targyat a gyorselérésii rekeszben.

A féképernydn rovid id6re tovabbi informacidk is megjelenhetnek. Példaul:
Kiildetések frissitése — a kiildetések, illetve fazisaik teljesitésekor jelenik meg.
Oktatoahlak — hasznos, révid informdcidk a jatékrél.

Iddleges hatasok visszaszamlaldja — ezek a visszaszdmldlék jelzik, meddig tart
még a mérgezés, felkent olaj, Quen Jel, Erékor vagy kritikus hatds.

Interakcid jelzdje — akkor jelenik meg, ha haszndlhatsz valamilyen targyat, vagy
beszélgetést kezdeményezhetsz valakivel.

Zsakmanyok ahlaka — akkor jelenik meg, ha felvehetsz valamilyen targyat. Adott
taroldhdl egyszerre a négy legértékesebb targyat mutatja.

Adrenalinszint — a jatékos allapota alatt |athaté, amikor csapdsokkal, jelekkel és
mérgezéssel novelheted az adrenalinszinted.

2.1.2 Medal

Erély Eleterd

Medal

Mérgezés

Medal — energizdlt dllapotdban haszndlhatod, ezt a pulzalé sérga aura jelzi.
A medal megvildgitja a targyakat, gydgyfliveket, szérnyeket és Erdhelyeket.



Eleteré — a karakter életerejét jelzi. Ha elfogyna az elszenvedett sériilések kovet-
keztében, akkor Geralt meghal.

Erély — a hés erélypontjait jelzi. Az erélypontok a jelek haszndlatdhoz, illetve az
ellenség csapasainak kivédéséhez kellenek.

Mérgezés — a hds mérgezettségét jelzi. Stlyos mérgezés esetén nem fogyaszthatsz
tovabbi fézeteket, tehat varnod kell a mérgezettség elmuldsaig.

2.1.3 Gyorsvalaszté menii

Meditacio Eziistkard kivalasztasa

Al Gyorsan
K|valaszh?ttI elérhetd
jel targy

Acélkard kivalasztasa
A gyorsvalasztéd menit a bal titkzé [LB] megnyomdsaval hivhatod el. Ezen ke-
resztiil kivalaszthatod a harcban hasznalni kivant jelet vagy targyat.
Kivalasztott jel — a kovetkezd jelek koziil vélaszthatsz: Aard, Yrden, Igni, Quen
és Axii.
Gyorsan elérhet6 targy — itt vdlogathatsz az el6zbleg a targylistabdl a gyors-

elérésii rekeszbe helyezett térok, bombak és csapdak koziil.

Meditacio — ezzel kezdhetsz meditdini.
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Az utazé-
zsakodban
lévé targyak

zsakhan lévo
targy tulaj-
donsagai

Eziistkard kivalasztasa — hatdsara elteszed vagy el6veszed az eziistkardod.

Acélkard kivalasztasa — hatdsara elteszed vagy eléveszed az acélkardod.

2.1.4 Felszerelés panel

Acélkard Felszerelésed Orenjeid
helye teljes siilya szama

(@(®) J5) INVENTORY
(] m
Rendezés ” Yy
rsargroif® | Viselt
N\, MANDRAKE ROOT 4 eziistkard
3 oy
Viselt
tréfea
listaja el
J] Gyorselérésii
s rekeszek
Kijelolt Viselt
nadrag
Viselt
pancél
Viselt Viselt
kesztyii csizma

A felszerelés panel két részre van osztva. Az utazézsdkod és a benne 1évé targyak
listaja bal oldalt Iathatd. A viselt targyaid jobb oldalt latod. A térgyak athelyez-
het6k a két oldal kozott: athelyezheték a zsékba, illetve felszerelhetdk a hésre.

Az utazézsak flleivel érheted el a kiilonboz6 targytipusokat, tgymint: fegyverek,
tdvolsagi fegyverek, pancélok, fejlesztések, csapdak, bombak, konyvek, tréfedk,
mutagének, alkimiai dsszetevdk, alkotdelemek, abrdk és formulak, csalétkek, kiil-
detéstargyak. Az 6sszes targy megjelenitésére is van egy kilon fiil. A fiillek k6zott
az [LB]-vel és az [RB]-vel (bal és jobb Uitk6z6) valthatsz.

2.1.5 Naplo panel
A napldéban minden informacid elérheté a jaték vilagardl, illetve a jatékmenet ele-

meirdl. Ezek a kovetkezd flilekre lettek osztva: kiildetések, karakterek, szornyek,
targykészitési oktatds, alkimia, glosszarium és visszatekintések.
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Kiildetések fiil

Itt [athatod, milyen kildetéseket fogadott el Geralt, illetve azok lefrasat és alla-

potat.
. Kiildetés
Fiilek fazisa

et 10 e

Go see Kirlf Foltest.

Kiildetés
BY THE KING'S WILL

allapota i TES Ever since Geralt saved Foltest' ife, the king had been fond of keeping his
favorite witcher close by his side. Thus, when the monarch laid siege to the
walled town and castle of the mutinous Baroness La Valette, Geralt found
himself whiling the days away a few tents down from the king's own, in the
company of Triss Merigold - a sorceress, the witcher's lover, and Foltests
int moments, despite the mild restlessess
that plagued our hero. Finally, on the iy of the assault, he was summoned
before His Royal Majesty. And that il his troubles began.

Kiildetések
listaja

Kiildetés leirasa

Kiildetés allapotai:
@ kovetett kiildetés
W sikeresen teljesitett kiildetés
X sikertelen killdetés
' (j vagy frissitett naplébejegyzés

A tovabbi fiilek is hasonld felépitést kovetnek. A targykészités és alkimia fiileken
megtekintheted azokat az dbrakat és formulakat, amelyeket Geralt megismert.

2.1.6 Térkép panel

Ezen a panelen lathatod a helyzeted a jatékvilagban, illetve tovabbi informacidkat
olvashatsz a fontosabb helyszinekrél.
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Térkép Teriilet neve

Camp of Foltest's Army

Kozelités és tavolitas Jelmagyarazat

Figyelem! A 2.1.4-2.1.6 bekezdésekben emlitett 6sszes panelhez hozzaférhetsz a
BACK gomb lenyomasaval. A panelek k6zott az [LT] és az [RT] (bal és jobb ravasz)

haszndlataval valthatsz.

2.1.7 Meditacio

Karakter szintje és adottsagai

MEDITATION
wever 35 |35 taewrs

Alkimia NLCHEN),
<&
5 ALCHEMY’
Karakter g e ke o et s,
3
5
Meditalas MeprTAT®

Fézetivas

Meditalds k6zben négy panelt érhetsz el:

Alkimia — itt készitheted el az ismert formuldk alapjan a keverékeket.
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Fozetivas — itt fogyaszthatod el az el6z6leg el6készitett fézeteket.
Meditalas — eltelik az id6 a megadott 6raig.

Karakter — itt koltheted el az adottsdgpontjaidat, és tanulhatsz Uj képességeket.

2.1.8 Karakter jellemzoi

Ezen a panelen kovetheted a tamadassal, védekezéssel, regeneracidval és egyéb bé-
nuszokkal kapcsolatos statisztikakat, illetve a kritikus hatdsok eltlirésének esélyét.

(@ (@G %) CHARACTER o T

@ TRAINING

Witcher training path

Fejlddési utak
2.2 A jaték vilaganak felderitése
A jaték vilagat egy harmadik személy szemsz6gébél lathatod. Geraltot a a bal kar-

ral iranyithatod, a kamerat pedig a jobb karral forgathatod, hogy a legjobb ralatast
kapd az eseményekre.
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2.3 Kistérkép és jelmagyarazat

Nyomkaovetés iranya

Napszak
Geralt térképen
elfoglalt helye
BY THE KING'S WILL 7 A kovetett kiildetés
Go see King Foltest. Al rovid lefrasa

A kistérképen egy pillantassal felmérheted a jatékbeli helyzeted. A kistérképen a
kovetkezé jel6l6k latszanak:

@ - KOVETETT KULDETES
Gj - FONTOS KARAKTER
[R]-

(R)- 1PAROS

h’-,“_

(2)-BoLT

@-FOGADO

Tovdbba az ellenfeleid is latszanak a kistérképen, voros pottyok formajaban.

2.4 Interakcio

A preciz célzérendszernek koszonhetéen minden interakcié elvégezheté az [A]
gombbal. Ha interakcidba Iéphetsz valamivel vagy valakivel, akkor ezt a képer-
nyén megjelend informdcid tudatja. A legfontosabb lehetéségek: parbeszéd kez-
deményezése, targyfelvétel, gy6gyfl felvétele, belépés az ajtén, akadaly megkerii-
lése, ldmpagyljtas, fali értesités megtekintése, és persze még sok mas. Ha adott
személlyel vagy targgyal kétféle interakcio is lehetséges, akkor az [X] gombot is
haszndlhatod.

2.5 Parbeszédek

Amikor mas karakterekkel beszélgetsz, a képernyé aljan kovetheted a parbeszéd
folyamat. A valaszlehetésegeid listdja jobb oldalt jelenik meg, koziiliik a iranyva-
lasztéval vagy a bal karral is valaszthatsz. Valasztasodat az [A] gomb lenyomdasa-
val kell megerd@sitened.
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2.6 Jatékmeneti parbeszéd-lehetdségek
Amikor masokkal beszélgetsz, gyakran egyéb ikonok is megjelennek a valaszlehe-
téségek mellett. Ezekkel kiilonleges paneleket nyithatsz meg, vagy minijatékokat

kezdeményezhetsz. Az ikonok a kévetkezdk lehetnek:

Uzletelés — megnyitja a bolt panelt, amelyen keresztil kiilonféle
targyakat adhatsz és vehetsz.

Targykészités — megnyitja a targykészités panelt, amelyen keresztiil
az altalad biztositott alkotéelemekbdl és dbra alapjan az iparos mester

elkésziti a kivant targyat, példaul pancélt vagy kardot.

Vesztegetés — ezzel vesztegetheted meg a karaktert. Néha ehhez
a maédszerhez kell folyamodnod, ha informacidkhoz akarsz jutni.

Fenyegetés — ez is a beszélgetpartnereid befolydsoldsanak egy médja.
A fenyegetés sikertelen is lehet, és ez kinos iranyba befolyasolhatja
a beszélgetés alakuldsat.

Meggyo6zés — a szerepl6knél észérvekkel is prébalkozhatsz.
Ez mégiscsak kellemesebb, mint a fenyegetés.

Axii — igy is rdbirhatod masokra az akaratod: az Axii Jel hasznélataval.

Kockapoker — kockajaték kezdeményezése.
Okdlharc — 5kdlharc kezdeményezése.
Szkander — szkander kezdeményezése.

Kilépés a parbeszédhdl — befejezheted a beszélgetést.

Frizura megvaltoztatasa — megvaltoztathatod Geralt frizurdjat

00000006 OO

2.7 Gyorsan torténé események

Bizonyos részeknél QTE-k, gyorsan tortén6 események kovetkeznek a jatékban.
Ilyenkor megjelenik a gomb a képernyén, amelyet gyorsan meg kell nyomni.
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Ha a megjelené gombot egy csik is kiséri, az azt jelenti, hogy a gombot nyomva
kell tartani a csik feltolt6déséig. Ha nem sikeriilt megfeleléen kezelned egy ilyen
helyzetet, az stlyos kévetkezményekkel jarhat, tigyhogy jol figyelj!

3. Harc

A harc elvdlaszthatatlan része a witcherek szakmajdnak. A jaték sordn béven lesz
alkalmad a harctechnikad tokéletesitésére.

3.1 Mozgas

A harc kdzbeni mozgas teljesen mas, mint egyébként, bar Geraltot itt is a bal karral
iranyithatod. A kamerat a jobb karral forgathatod a legjobb rdlatas érdekében.

A gurulds lesz az egyik legfontosabb mandéver, mivel segitségével elkeriilheted az
érkezd csapasokat, illetve novelheted vagy csokkentheted az ellenféltél valé tavol-
sagod. Eléreguruldshoz nyomd meg a [B] gombot.

3.2 Kozelharc

A jatékban legtobbet a witcherek tipikus fegyvereit, acél- és eziistkardot fogsz
hasznalni. Az acélkardok féleg érz6 Iények ellen hatdsosak, mig az ezlistkardokat
szérnyek ellen érdemes bevetni. Néha viszont Ugy is alakulhat a helyzet, hogy r6g-
tonzott fegyver kerlil a kezedbe — csdkdny vagy balta — még ritkabb esetben pedig
az is el6fordul, hogy csak az 6kleidre hagyatkozhatsz.

3.2.1 Csapasok

Ellenségeidet az [A] vagy az [X] gomb megnyomasaval tamadhatod. Az [A] gomb-
bal gyors csapdsokat végezhetsz, mig az [X] gombbal eréseket. Hogy melyiket ér-
demes hasznalni, az dltaldban az ellenféltél fligg. A gyors csapasok kisebb sebzést
okoznak, viszont gyorsan mozgd ellenfelek ellen ezt érdemes hasznalni, amuigy
sincs rajtuk pancél, vagy keziikben pajzs. Ha kevésbé mozgékony, de er6sen pan-
célozott ellenfelekkel hoz 6ssze a sors, akkor erds csapasokhoz kell folyamodnod
— ezek végrehajtdasa hosszabb ideig tart, de nagyobb erd is van mogottiik, igy az
okozott sebzés is stilyosabb.

Harc kézben mindig automatikusan ki lesz jel6lve a legkdzelebbi ellenfél (ezt testén
egy ikon, illetve a felette megjelend életerd jelzi), ilyenkor az 6 iranyaba végzed
[A] vagy az [X] gombbal végrehajtott csapdsokat. Ha valamelyik masik ellenfeled
akarod tamadni, akkor csak forditsd a kamerat az iranyaba.

Figyelem! Az okozott sebzés mennyisége az erélykészlettdl fiigg. Amikor tele van,

Geralt maximalis sebzést okoz. Minden felhasznalt pont azt jelenti, hogy Geralt
ezzel ardnyosan kevesebbet fog sebezni.
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3.2.2 Védés és visszatamadas

Haerbsvagypajzzsalfelszereltellenséggelharcolsz,akkorérdemeslehetmegprébalni
kivédeni a tamadasait. Sikeres védéssel kibillentheted ellenfeled az egyenstilyabdl,
ezutan kénnyebb megtdmadni. Védeni a jobb ravasz [RT] lenyomasaval lehet, de
ehhez erélypontok is kellenek. Az erélypontok védésénél felhasznalddnak, de védeni
akkor is tudsz, ha az erélykészlet 0-ra csokken.

Figyelem! A kivédett sebzés mennyisége az erélykészlettdl fiigg. Amikor tele van,
Geralt minden sériilést kivéd. Minden felhasznalt pont azt jelenti, hogy Geralt ezzel
aranyosan kevesebbet fog kivédeni.

Ha megtanultad a Visszavagds képességet, utana nagyobb hatékonysdggal for-
dithatod maguk ellen az ellenfél tamadasait. Ilyenkor a visszatdmadasod védbal-
lashdl inditod (tartsd lenyomva a jobb ravaszt). Amikor az ellenfél csapni prébal
feléd, testén az ikon egy pillanatra kardda valtozik, ez jelzi az idedlis pillanatot a
visszatdmadasra. Ilyenkor gyorsan nyomd meg az [A] gombot, mire Geralt kitér a
tdmadas elél, és lendiilethdl visszavag.

3.2.3 Kamera rigzitése a célponton

Ahhoz, hogy a kamerat régzitsd a célponton, hasznald a bal ravaszt [LT]. A kamera
kovetni fogja a célpontot mindaddig, mig lenyomva tartod a bal ravaszt. Tovabba
hasznalhatod a jobb kart, hogy valts az elérhetd célpontok kozott.

3.3 Witchermagia

Bar harcban a witcherek féleg kardjaikat hasznaljak, kilonleges varazslatok is a
rendelkezésiikre allnak — ezek a Jelek. Ezekkel nem csak megsebezhetik ellenfelei-
ket, de taktikai el6nyhoz is juthatnak. Valamely Jel megidézéséhez vdlaszd azt ki a
gyorselérésii meniib6l, majd nyomd meg a [Y] gombot vagy a kézéps6 egérgombot.
A Jelek megidézése egy erélypontba keril.

3.3.1 Jelek

Geralt 6t alapvetd, tovdbba egy kilonleges Jelet haszndl, amely csak a Magikus érzék
képesség kifejlesztésével valik elérhetévé (tovabbi informacidkért tekintsd meg a 3.6
alfejezetet, illetve a 4. fejezetet). A Jelek tovdbbfejleszthetdk (Idsd a 4. fejezetet).

Aard Jel - telekinetikus hulldm, amely hatralokheti, ell6kheti és lebénit-
hatja az ellenfelet. Ezzel a Jellel elpusztithatdk a természeti akadalyok,
mint példaul az omladozé falak.

Yrden Jel — foldre helyezheté magikus csapda, amely megsebzi és
mozgasképtelenné teszi az ellenfeleket. A kezdeti szintjén egyetlen Yrden
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Jelet helyezhetsz a foldre. Tovabbfejlesztéssel akar harom Yrden Jel is
lerakhatd egy id6ben. Ezek 6sszehangolt haszndlataval athatolhatatlan
akadaly képezhet6.

Igni Jel - fellobbané ldngcséva, amely sebzi az ellenfeleket.
‘ & A Jel fejlesztésével novekszik a hatdteriilet, illetve esély lesz
az ellenfelek égetésére.
Quen Jel — védelmez6 pajzs, amely a kezdeti szinten fél percig tart.
V Ezt a Jelet Geralt 6nmagan hasznalja — a Quen elnyeli a feléd iranyuld
sebzéseket, fejlesztett szinten pedig vissza is veri annak 50%-at az
ellenfélre. Amig tart a Quen hatésa, Geralt erélye nem regeneralddik.

Axii Jel — meghabondzza az ellenfeleket. Ha ez sikeriil, az ellenfél rovid
‘ ; idére a szovetségeseddé valik, és a te oldaladon fog harcolni.

3.4 Bombak, torok, csapdak

A Jeleken kivll Geraltnak bombai és térei is vannak, amelyekkel kiizd6tavolsagon
kiviilrdl is tamadhat, illetve csapddkat is elhelyezhet a foldre. Térok haszndlatdhoz
el6szor meg kell szerezned a T6rvetés képességet.

A térok alapvet6 tavolsagi fegyverek, féleg gyenge ellenfelek ellen hatékonyak.
Ezzel szemben a bombdak inkdbb csoportosan tdmadé ellenfelek ellen hasznosak.
A bombaknak szdmos hatdsa lehet — példdul kabitds, égetés, mérgezés.

KKét médon hajithatsz el téroket vagy bombakat. Automatikus célzassal a pillanat-
nyilag kijelolt ellenfél felé. Ha gyorsan megnyomod a jobb (itk6z6t [RB], akkor a
t6r vagy bomba eltaldlja a célpontot. Kézi célzashoz a jobb kart kell hasznalnod.
Ilyenkor tartsd lenyomva a jobb titk6z6t, amig meg nem jelenik a célkereszt. Ezutan
célozz a jobb karral, a hajitéfegyvered pedig a jobb (itkozdt felengedésével dobhatod el.

Csapdak allitdsahoz is az R billentydit kell hasznalni. Ha megnyomod, Geralt el-
kezdi 6sszeallitani a csapdat épp, ahol all. Ne feledd, hogy a csapdaallitashoz id6
kell, tgyhogy ha ellenfelek vannak a kozelben, akkor inkdbb mas médszerekhez
érdemes folyamodni.

A bombak listajat megtaldlod az 5. fejezetben.

3.5 Iddleges hatasok

Harcok sordn szamos id6leges hatds Iéphet fel. Ezekrdl szamlaldk értesitenek a f6
jatékképernyd felsG részén.
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3.5.1 Fozetek és olajok

A fézetek és olajok ideiglenesen javitjak harci statisztikaid, de még a harc el6tt kell
Gket hasznalni. Ezzel novelheted a sebzésed, regeneraciod, vagy kritikus hatasok
okozasanak esélyét.

Fozetivas — valamilyen fézet elfogyasztdsahoz kezd meditédcidba, majd védlaszd a
,,Keverékek hasznalata” lehetéséget. Bal oldalt latni fogod a rendelkezésre allé
fézetek listajat, mig jobb oldalt a mérgezésed szintjét, illetve, hogy milyen hata-
sok alatt dllsz. Valaszd ki az elfogyasztani kivant fézetet, majd nyomd meg az [A]
gombot. Ezutan latni fogod, hogy a fézet megivasat kovetéen mennyivel névekedne
a mérgezettséged. Ha ez elfogadhatd, akkor nyomd meg az [Y] gombot. Egyszerre
két f6zet hatdsa alatt allhatsz, de az Izlelgetd képesség kifejlesztése utan harmat
is megihatsz.

Pengehevonatok — hogy bevond kardod pengéjét valamilyen olajjal, nyisd meg a
felszerelés panelen az ,,Olajok” fiilet. Hiizd a kivant olajt a kardodra, ezzel meg-
torténik a felvitel. Ezutan ha megnézed kardod tulajdonsagait, akkor latni fogod a
pillanatnyilag felkent olaj hatasait, és hogy ez meddig marad igy.

3.5.2 Erdhelyek

Az Erbhelyek a misztikus energidk afféle fékuszpontjai, kdnnyen felismerheték a
korulottik fodrozodo levegérél. Ha ilyen helyet taldlsz, akkor haszndld a meda-
lod (bal kar),és aktivald a fodrozddd részbe lépve. Az Er6helyek ideiglenesen ja-
vitjak a statisztikaid, mint példdul az életeré regeneralédasat, vagy a Jelek erejét.
Ezen fellil tovabbi harci el6nydket is nydjthatnak.

3.5.3 Kritikus hatasok

Kritikus hatasok — ide tartozik a mérgezés, vérzés, égetés és hénitds. Geralt ilyen
hatasokat okozhat ellenfeleinek, de természetesen ez visszafelé is megtorténhet,
Geralt ellenallasatal figgben.

A karakter panelen megtekintheted, hogy milyen eséllyel okozol kritikus hatasokat
—ezek a valdszinliségek javithatok a megfelelé képességek megszerzésével vagy fej-

lesztésével, uj mutdcidkkal, fézetek elfogyasztasaval, illetve olajok hasznalataval.

Geralt ellendlldsai a kritikus hatdsokkal szemben javithaték a megfelel§ képessé-
gek megszerzésével, illetve megfelels felszerelések viselésével.

3.6 Kivégzo mozdulatok és adrenalin

Ha sikeriilt lebénitanod ellenfeled, példaul az Aard Jel haszndlataval, utana lat-
vanyos kivégzé mozdulatokat hajthatsz végre, ehhez csak meg kell csapnod a le-
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bénitott ellenfelet. Kénnyebben megszabadulhatsz ellenfeleidtdl, ha nagy eséllyel
okozol kritikus hatdsokat, mint példaul bénftast.

Azutdn gyllik az adrenalin, ha kifejleszted a Harci éleslatds, Mutans vagy Magikus
érzék képességet. Ezutan megjelenik az adrenalinszint csikja az erély csikja alatt.
Ha teljesen feltoltédik, kiilonleges képességeket hasznalhatsz — példaul csoportos
kivégz6 mozdulatokat, dilhongést vagy a Heliotrdp Jelet. A képesség hasznalata-
hoz nyomd meg az iranyvalaszté fels6 gombjat.

Csoportos kivégzé mozdulatok — a Harci élesldtds képesség kifejlesztése utan
valnak elérhetévé. Latvdnyos csapdsok sorozata, amellyel egyszerre harom ellen-
felet is kivégezhetsz.

Diihongés — a Mutdns képesség megtanuldsa utén lesz elérhetd. Diihéngé médban
Geralt rovid ideig természetfeletti mértékben okoz sebzéseket.

Heliotrop Jel — a Mé&gikus érzék megtanuldsa utdn lesz elérhets. Ez a Jel eltor-
zitja a teret és id6t. Afféle akaddly, amely hatdsdra a szokasos toredékére lassul
ellenfeleid mozgdsa, igy hatalmas elényhéz juthatsz, féleg tulerével szemben.

4. Karakterfejlodés

Ahogy halad el6re és bontakozik ki a torténet, gy fejlédik Geralt is. Uj képessége-
ket tanulhat, fejleszthet a meglévékon, illetve javithatja a statisztikait.

4.1 Tapasztalat

Geralt tapasztalati pontot kap az ellenfelek legyézésekor, illetve a kiildetések
teljesitésekor. Ha elég tapasztalatot gyljt, akkor szintet |ép. Ilyenkor novekszik
az életereje, tovabba kapsz egy adottsagpontot, amelyet képességei fejlesztésére
hasznalhatsz fel. A 35. a maximalisan elérhetd szint.

4.2 Tulajdonsagok

Az Uj tulajdonsdgok megtanuldsa a karakterfejlédés legfontosabb mozzanata.
Segitségiikkel javithatok a statisztikak, illetve dj képességek tanulhatok. A tulaj-
donsagok fejlesztéséhez rendelkezned kell megfelel6 mennyiségl tulajdonsagpont-
tal, majd meditalnod kell. Valaszd a ,, Karakter’ lehetéséget, itt Iatni fogod a négy
részre osztott tulajdonsagfat: képzés, kardforgatds, alkimia és mdgia — ezek a fej-
|6dési utak hatdrozzak meg, mire fékuszdlsz a harcban. Szinte minden tulajdon-
sagnak vannak eléfeltételei, ez a kdztlik [évd kapcsolathaldn is latszik — addig nem
tanulhatsz meg egy tulajdonsdgot, amig nincsenek meg az eldfeltételei. Minden
tulajdonsag két szinten fejleszthetd.
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4.3 Fejlddési utak

hat tulajdonsagpontot kell elkélteni ezen az tton.

Kardforgatas — ha ezt az utat jdrod, akkor Geralt kardvivdsban lesz kiemelkedd.
Nagyobb sebzéseket okoz, kisebb dldozattal védhet, és jobb eséllyel okoz kritikus
hatdsokat az ellenfeleknek. Ezen az uton megtanulhatsz visszatamadni az ellenfél
tamadasahdl, illetve elsajatithatod a csoportos kivégzéseket. Ezt az utat azoknak
a jatékosoknak ajanljuk, akik az egyszertibb jatékmenetet kedvelik, és f6leg a nyers
erdre, illetve szemtdl szembeni harcra helyezik a hangsulyt.

Alkimia — ha ezt az utat fejleszted, akkor a fézetek, olajok és bombdk keriilnek
el6térbe. Geralt mestere lesz az efféle keverékek készitésének. Novekszik a hatd-
idejiik, amely alatt Geralt amugy is nagyobb sebzéseket fog okozni, és gyorsabban
is regenerdlddik. Ezen az dton tanulhatod meg a diihongést, illetve a keverékek
mellett a mutagének eléallitasat. Ezt az utat azoknak a jatékosoknak ajanljuk,
akik néha szeretik kicsit torni a fejiket.

Magia — ezen az (ton az altalad ismert Jeleket fejlesztheted. [gy nagyobb lesz az
erejiik, sulyosabb sériiléseket okoznak, és haszndlhatésaguk is bévil — példaul az
Igni Jel megégeti az ellenfeleket, vagy a Quen Jel visszaveri a sebzést. Ezen az
Uton tanulhatod meg a leny(ig6z6 Heliotrdp Jelet, amely torzitja a teret és id6t.
Ezt az utat azoknak a jatékosoknak ajanljuk, akik szeretik tartani az egyenstlyt a
kozvetlen és tavolsdgi harc kozott.

Az utakat egymastdl fliggetlendl is jarhatod, de fontosnak tartjuk megjegyezni,
hogy a legerdsebb tulajdonsdgok mindig a fak végén taldlhatdk, tehat jol fontold
meg, mire koltod a tulajdonsagpontjaid. A megtanult tulajdonsagokat utdana mar
nem lehet , elfelejteni”: ha egyszer meghoztal egy dontést, élj a kovetkezményeivel.
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4.3.1 Tulajdonsagok listaja

Képzés

Tulajdonsag

1. szint

2. szint

Erély regenerdldsa

Erély regenerdldsa harcon
kivil: +25%.

Erély regenerdldsa harcon
kivil: +25%.

Keménység Eleterd: +10. Eleterd: +50.
Lehetdvé teszi a o .
A 7 " Aty Sériiléscsokkentés
Haritds tdmadasok haritasat S
p i 2 védéskor: 50%.
barmely iranybdl.
Térvetés Elerhetore i e T6rok sebzése: +20.

térvetés tulajdonsagot.

Nyilak eltéritése

Lehetévé teszi a nyilak
eltéritését.

Lehet6vé teszi
a nyilak visszatéritését
a l6vészhez.

Erély regenerdlasa harc

Kitartds Bosben: RTOTH Erély: +1.
Kardforgatas
Tulajdonsag 1. szint 2. szint

Pozicid

Hétbaszuraskor elszen-
vedett sériilés: 150%.

Hatbaszurdskor elszen-
vedett sériilés: 100%.

Visszavagds

Elérhetévé teszi a visz-
szatdmadast az ellenfelek
csapasainak harftasabal.

Végzetes csapas esélye
visszatdmaddsbdl: 10%.

Ldbmunka

Gurulds hossza: +100%.

Gurulds hossza: +200%.

Erdszakossag

Kardsebzés: +5%.

Kardsebzés: +15%.

Orvénylé sodrds

Elérhetévé teszi tobb
ellenfél egyidejli sebzésének
képességét.

A tovdbbi ellenfelek 50%
sériilést szenvednek.

A tovabbi ellenfelek 100%
sériilést szenvednek.

Védekezés

Erkez8 csapdsok kivédésé-
hez sziikséges
erély: -25%.

Erkez6 csapédsok
kivédéséhez sziikséges
erély: -50%.
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Keményfiu

Sebzéscsokkentés: +5%.

Sebzéscsokkentés: +15%.

Erély regeneralédasa

Erély regeneralédasa

ls26v6
Caallszons harcban: +10%. harcban: +40%.
Kemény Eleter: +25. Eleterd: +100.
Vérzés okozasanak esélye: WA G
Precizitds s esélye: 20%,

10%.

Kardsebzés: +5%.

Hirtelen halal

Végzetes csapas esélye:
+2%.

Végzetes csapas esélye:
+5%.

Finesz

Kritikus hatasok esélye:
+5%.

Kritikus hatasok esélye:
+15%.

LegyGzhetetlen

Eleterd +50, Sebzés-
csokkentés +5%.

Eleter§ +150,
Sebzéscsokkentés +10%.

Harci élesldtas

Elérhet6vé teszi a
csoportkivégzéseket,

az adrenalin feltoltédésekor
aktivalddik.

Hatdsdra kardcsapasonként
is t6lt6dik az adrenalin.

Sebzés +30%,
Sebzéscsokkentés +10%.

Forgdszél

Kardcsapasonként
novekvé adrenalin: +10%,
Minden ellendllds: +10%,
Kritikus hatdsok esélye:
+10%.

Kardcsapasonként novekvd
adrenalin: +30%,

Minden ellendllds: +20%,
Kritikus hatasok esélye:
+20%.
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Alkimia

Tulajdonsag 1. szint 2. szint
Plimista Bombasebzés: +30%, Bombasebzés: +70%,
Csapdasebzés: +50%. Csapdasebzés: +70%.
Szintézis Eleters: +20. Eleters: +80.

Mellékhatds

Alkimiai mellékhatasként
mutagén |étrehozasanak
esélye: 2%.

Alkimiai mellékhatdsként
mutagén |étrehozasanak
esélye: 10%.

Specializacié: Fézetek

Fézet hatéideje: +10%.

Fézet hatéideje: +40%.

Begy(ijtott alkimiai

Begydijtott alkimiai

Elfogyasztott fézetek
negativ hatdsa: -30%.

Riooeto osszetevék: +50%. osszetevGk: +100%.
Elfogyasztott fézetek Elfogyasztott fézetek
s hatdsa: +15%, hatdsa: +35%,
Katalizis

Elfogyasztott f6zetek
negativ hatdsa: -80%.

Specializacié: Olajok

Olaj hatdideje: +10%.

Olaj hatéideje: +40%

Atalakulds

Felhasznalt olajok hatdsa:
RIS %6

Felhasznalt olajok hatdsa:
35968

Telitettség

Mutagének hatdsa: +15%.

Mutagének hatdsa: +35%.

{zlelgetd

Elérhetdvé teszi egy
tjabb f6zet megivasanak
képességét.

Sériléscsokkentés
mérgezetten: +10%.

Cseppfolydsitds

Erély regenerdlasa mérge-
zetten: +15%.

Erély regenerdlasa
mérgezetten: +55%.

Sebzés mérgezetten:

+10%, Sériiléscsokkentés
mérgezetten: +5%.

Metatézis Sebzés mérgezetten: +5%. Lo59.
Dihénas Végzetes csapas esélye Végzetes csapas esélye
9 mérgezetten: +1%. mérgezetten: +3%.
Elérhet6vé teszi a dithongd
mddot, amely az adrenalin SO
Mutdns feltoltddésekor kezdddik. | Aarenalin toltédése
P p y mergezetten: +25%.
Hatasara mérgezetten is
tolt6dik az adrenalin.
Adrenalin t6ltédése Adrenalin toltédése
mérgezetten: +15%, mérgezetten: +50%,
ErGsités Sebzés mérgezetten: Sebzés mérgezetten:

+15%, Sériiléscsokkentés
mérgezetten: +15%.
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Magia

Tulajdonsag

1. szint

2. szint

Hatékonyabb Aard Jel

Elérhetévé teszi az Aard
Jel I1. szintjét. Az Aard

Jel sériilést okoz az ellenfe-
leknek. Jel sebzése:

1. Jel hatékore: +2 m.

Elérhetévé teszi az Aard
Jel I11. szintjét. Az Aard
Jel sériilést okoz az ellen-
feleknek. Jel sebzése: 6.
Az Aard Jel terliletre hat.
Jel hatékére: +6 m.

Pusztité mdgia

Jelek sebzése: +5.

Jelek sebzése: +10,
erély: +1.

Hatékonyabb Axii Jel

Elérhetdvé teszi az Axii Jel
I1. szintjét. A megblivélt el-
lenfél a kovetkezéket kapja:
életerd: +20%,

Okozott sebzés: +20%.

Elérhetévé teszi az Axii Jel
I11. szintjét. A megbivolt
ellenfél a kovetkezdket kap-
ja: életeré: +50%, Okozott
sebzés: +50%.

Hatékonyabb Quen Jel

Elérhetdvé teszi a Quen Jel
I1. szintjét.

A Quen elnyel 20% sériilést.
Jel hatéideje: +20 s.

Elérhetvé teszi a Quen Jel
I11. szintjét.

A Quen elnyel 50% sérilést.
Jel hatéideje: +60 s.

Magia erdsitése

Jelek ereje: +1.

Jelek ereje: +2,
Sériléscsokkentés: +10%.

SzellGztetés

A Quen két ellenfélre veri
vissza a sériilést.

A Quen hdrom ellenfélre
veri vissza a sériilést.

Végzetes vonzds

Lehetdvé teszi két ellenfél
egyidejli megblivolését az
Axii Jellel.

Lehetévé teszi harom ellen-
fél egyidejli megblvolését
az Axii Jellel.

Magikus erély

Erély: +1.

Erély: +2.

Hatékonyabb Igni Jel

Elérhetdévé teszi az Igni

Jel I1. szintjét. Bizonyos
eséllyel megégeti az ellenfe-
leket. Jel hatdkore: +3 m.

Elérhetdvé teszi az

Igni Jel III. szintjét.

Az Igni Jel terlletre hat.
Jel hatékére: +6 m.

Hatékonyabb Yrden Jel

Elérhetdvé teszi az Yrden
Jel II. szintjét.
Két csapdat tehetsz le.

Elérhetévé teszi az Yrden
Jel II1. szintjét.
Harom csapdat tehetsz le.

Pecsétek novelése

Az Yrden csapdak 6sszekap-
csoléddnak, és meggatoljdk
az ellenfeleket a pecsétek
k6zti mozgasban.

A létrejott pecsét sebzi az
ellenfeleket: 5 sebzés/s.
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Energiadramlds

Jelek kritikus hatdsainak
esélye: +5%.

Jelek kritikus hatdsainak
esélye: +25%.

Magikus életerd

Eleters: +50.

Minden ellendllds: +5%.

Mdagikus érzék

Elérhetvé teszi a Heliotrép
Jelet, amely az adrenalin

felt6lt6désekor aktivalddik.
Hatasara Jelek haszndlata-
kor is t6It6dik az adrenalin.

Minden ellendllas: +5%,
Adrenalin toltédése Jelek
haszndlatakor: +50%.

Az Er6 uraldsa

Minden ellendllds: +20%,
Jelek sebzése: +3%,
Adrenalin toltédése Jelek
hasznalatakor: +10%.

Minden ellenallds: +30%,
Jelek sebzése: +7%,
Adrenalin toltédése Jelek
haszndlatakor: +65%.

4.4 Mutagének

Mutagénnek nevezzik az erés, mutdciot kivalté agenseket. Segitségiikkel vég-
kiterjesztheté a tulajdonsdgok hatékonysaga.
mutagénekhez: zsdkmanyolhatod a legy6zott ellenfelektél, vagy te is készithetsz
magadnak alkimiai melléktermékként. Hogy atess a mutdcion, el6szor kezdj medi-
talasba, valaszd a ,, Karakter’” lehetdséget, majd keress egy mutagénnel kiterjeszt-

letesen

het6 tulajdonsdgot. Vigydzz, a mutacié nem fordithatd vissza!

A mutagéneknek harom fajtaja ismert: gyenge, alapvet§ és erds. Természetesen

mindhdrom formaban javitjak a karakter statisztikait, de eltéré mértékben.

Mutagének variansai:

é Tavharci mutagén
Eleterg-mutagén
H

@ Hatalommutagén

Izommutagén

wd

Kritikus hatasti mutagén
Hatds: noveli a kritikus hatasok okozasanak esélyét.

atas: noveli az életerdt.

Hatds: noveli a kardsebzést.

Hatds: javitja a sebzéscsokkentést.

Osszpontositas mutagénje
Hatds: noveli a Jelek sebzését.

27

Hatds: noveli az Aard, Igni és Axii Jelek hatékonysagat.
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5. Alkimia

Fliggetlentl attél, hogy az alkimiai fejlédési utat valasztottad-e, vagy sem, minden-
képp fontos része lesz a jatéknak a fézetek, olajok, illetve bombak készitése. Ha j6
megérzéssel hasznalod ezeket, sokszor megmentheti a bérod. Az alkimiai isme-
retek elengedhetetlenek a witcherek szamara, mivel az igy el6allitott anyagokkal
konnyedén novelheté az okozott sebzés, javithatok a regeneraciés tulajdonsagok,
illetve jobb eséllyel okozhatdk kritikus hatdsok.

5.1 Alkimiai keverékek tipusai
A jatékban az alkimiai ismereteid kamatoztatva haromféle targy készithetd:

Fozetek — harc elétt kell meginni, ideiglenesen javitjdk a statisztikdkat. Ezek a
kevert folyadékok kilonleges 6sszetevékbal késziilnek, tobbek kozott gydgyfliveket
és szornyek testrészeit kell hozzaadni valamilyen alkimiai alaphoz — tébbnyire al-
koholhoz. Viszont a fézetek fogyasztasa felér az 6nmérgezéssel, és bar egyik oldalt
javitanak bizonyos érzékeket, ez nem jar mellékhatasok nélkul.

Olajok — kardpengére kenhet6 olajok, szintén harc el6tt kell alkalmazni. Ideiglenes
nagyobb sebzést garantdlnak, vagy javitjak a kritikus hatasok okozasanak esélyét.
Nincsenek mellékhatdsaik.

Bombak — tdvolsdgi fegyverek, segitségiikkel lebénithatd, megégethetd a megle-
pett ellenfél, akar panikba is eshet. A bombak hatékony hasznalatahoz meg kell
érezni a megfeleld pillanatot, ez lehet, ha csoportosan tamad az ellenség. Segitsé-
glikkel a kemény harcokbdl is gy6ztesen fogsz kikertlni.

5.2 Formulak megszerzése

Keverékek készitéséhez tudnod kell, milyen dsszeteviket és milyen ardnyban kell
keverned — erre valdk a formulak és receptek. Mivel Geralt csak alapveté alkimiai
ismeretekkel rendelkezik, nem tud barmilyen fézetet elkésziteni, amelyek amigy
is magusok és gydgyflvesek kisérletezésének eredményei. Formuldk szerzésére
harom mdd adddik: jutalomként kiildetések teljesitéséért, boltban vasarolva, vagy
az elhullottaktdl zsdkmanyolva. Uj formula megtanuldsa utdn az elérhetd lesz a
felszereléseid kozt, a napléban és az alkimia panelen.
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5.3 Osszetevik

A fézetek, olajok és bombak kilenc elemi anyaghdl késziilnek. Ezek a kovetkezdk:
vitriol, hydragenum, rebis, éter, quebrith, vermillion, caelum, sol és fulgur.

Ezek az anyagok az alkimiai dsszetevékbél nyerheték ki, ezek a gydgyfiivek és
szornyek testrészei — mint példaul a nekkerkarom. Ha felvettél egy alkimiai dssze-
tevét, a tulajdonsagai kézt megnézheted, hogy milyen anyagokat tartalmaz. Ehhez
nyisd meg a felszerelésednél az alkimia panelt.

5.4 Keverékek és hombak készitése

Keverékek és bombak készitéséhez kezdj meditalni, majd nyisd meg az alkimia pa-
nelt. Bal oldalt az ismert formulék listdjat latod, jobb oldalt pedig a rendelkezésed
re allé alkimiai 6sszetevbket. A képernyé aljan lathatod, hogy milyen sorrendben
kell 6sszekeverned az alkimiai anyagokat. Sajat kezlileg is kivalogathatod az egyes
anyagokat a jobb oldali listardl, de rendelkezésedre all az automatikus dsszealli-
tds is, ez osszeallitja a kozépsé alkimiai panelra az adott formuldhoz sziikséges
anyagokat. Ha megfelelé sorrendben keverted az dsszeteviket, akkor elkészil a
keverék, és megtaldlod a felszereléseid kozt.

Targy készités kdzben

Ismert Osszetevék

formulak & .

ALCHEMY FORMULA

BROWNOIL ENDREGA VENOM

WEIGHT & 02 oReN EicHT 01

®
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5.5 Keverékek és hombhak listaja
FOZETEK

Macska

Hatds: [atéképességet biztosit tel-
jes sotétséghben és falakon keresztil
is. Csokkenti az okozott sebzést.
Mérgezés: alacsony.

Réce

Hatas: jelentdsen gyorsitja az élet-
erG regenerdlasat, az erély

és az okozott sebzés rovasara.
Mérgezés: sulyos.

Rothagoly

Hatas: fokozza az erély
regeneralasat.
Mérgezés: alacsony.

Farkas

Hatds: noveli a kritikus hatasok
okozdsanak esélyét, az Igni
égetését és az Aard kilitését.
Mérgezés: alacsony.

Varju
Hatds: fokozza a kardsebzést.
Mérgezés: alacsony.

Fecske

Hatas: gyorsitja az életerd
regeneraciojat.

Mérgezés: alacsony.

Arany Oriolé
Hatds: novel minden ellenallast.
Mérgezés: alacsony.

Tiara

Hatds: a sikeres haritashoz keve-
sebb erély kell, viszont ez az életerd
és az okozott sebzés rovasara
torténik.

Mérgezés: sulyos.

C KRS QNG G
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Stammelford Bajitala

Hatas: jelent6sen fokozza a Jelek
erejét, az életerd karara.
\Mérgezés: kozepes.

Marihor Erdeje

Hatds: noveli az erélyt, az életeré
és a kritikus hatdsok esélyének /
rovasara.

Mérgezés: sulyos.

g

Bihic

Hatas: jelentésen meggyorsitja
az erély regeneralddasat,

az életerd és a kritikus hatasok
ellenallasanak karara.
Mérgezés: sulyos.

De Vries Kivonata i
Hatds: javitja a sebzéscsokkentést}

az ellendllasok és kritikus hatasok
esélyének rovasara.
\Mérgezés: kozepes.

¥

Fehér Raffard Parlata

Hatds: visszaallitja az életerdt
az okozott sebzés karara.
Mérgezés: nagyon sulyos.

Petri Bajitala
Hatds: fokozza a Jelek sebzését.
Mérgezés: nagyon sulyos.

Borz

Hatas: jelentdsen noveli a kritikus
hatdsok okozdsdnak esélyét, az
Igni égetését és az Aard kilitését.
M érgezés: nagyon sulyos.

Villamfozet

Hatds: jelentdsen fokozza a seb-
zést, viszont csokkenti az életerdt
és annak regeneraldsat.
Mérgezés: nagyon sulyos.

/
s/
V4
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OLAJOK

Nekrofagolaj
Hatds: noveli a nekrofagoknak
okozott sebzést.

Akasztott Ember Mérge
Hatds: noveli az embereknek
okozott sebzést.

Kisértetolaj
Hatds: noveli a kisérteteknek
okozott sebzést.

Barna Olaj
Hatds: noveli a vérzés
okozasanak esélyét.

BOMBAK

Szamum

Hatds: hat6tavolsdagan beliil
minden lényt elkdbit és
mozgasképtelenné tesz.

Méhkas

Hatds: apré golydbisokkal
sebzi meg a hatdteriiletén belll
tartézkoddkat.

Ordogi Pofeteg
Hatds: mérges gazfelhét bocsat
ki.

Tancolé Csillag
Hatds: hatéteriiletén beltil min-
dent tlizbe borit és megsebez.

Sarkanyalom
Hatds: gyulékony robbanégazt
bocsat ki.

Falka Vére
Hatds: noveli a maximalis
kardsebzést.

Orvény
Hatas: noveli a kardsebzést.

Pokolaj
Hatds: noveli a mérgezés
okozasanak esélyét.

Zerrikaniai Nap

Hatas: hatdteriiletén beliill meg-
vakitja és mozgdasképtelenné teszi
az ellenfeleket.

Lohhano
Hatas: megvildgitja robbanasa-
nak kornyezetét.

Blizhomba

Hatas: dogletes szagt felhét bo-
csat ki magabdl, amely csokkenti
a lények statisztikdit.

Viros Kod
Hatds: pszichoaktiv gazfelhét
képez

31

o o o



6. Felszerelés

A jaték soran szamos targyat fogsz talalni, amelyeket 6sszeszedhetsz a zsdkodba —
késbébbi haszndlat vagy eladas céljabadl. A felszerelés panelen csoportokba osztva is
megtekintheted a targyaid: kardok, tavolsagi fegyverek, pancélok, fejlesztések, f6-
zetek, csapdak, bombak, konyvek, mutagének, alkimiai 6sszetevék, alkotéelemek,
csalétkek és kildetéstargyak. Geralt zsakjat bal oldalt latod, felszerelését pedig
jobb oldalt. Az [A] gomb lenyomasaval felszerelkezhetsz a targgyal, amikor az vi-
lagit. A panel fels6 részén lathatod, mennyi orened van, illetve a nalad |évé targyak
osszstlyat. Ha ez meghaladja a 220 fontot, azzal tulterheled Geraltot. Ilyenkor
nem képes futni, és harci tulajdonsagai is drasztikusan romlanak. Az [Y] gomb
lenyomasaval dobhatsz el targyakat.

6.1 Kard- és pancélfejlesztések

Iddvel taldlsz majd kard- és pancélfejlesztéseket, ezekkel javithatod a meglévé tar-
gyaid mindségét. Csak azok a targyak fejleszthetGk, amelyeken van hely a rindk-
nak és fejlesztéseknek. Ha van ilyen kardod vagy pancélod, és valamilyen fejleszté-
sed is, akkor nyisd meg a felszerelés panelt, majd valaszd ki a kivant fejlesztést, és
nyomd meg az [A] gombot. Ezt visszavonni nem lehet.

6.2 Alkotoelemek

A jatékban nem csak keverékeket készithetsz a formuldk alapjan. Targyakat is
kovacsoltathatsz, a taldlt vagy vasarolt abrak alapjan. Geralt sajnos nem jartas a
kovacsmesterségben, nem tud kardokat vagy pancélkesztyliket késziteni, igyhogy
a munkat egy képzett iparosra kell biznod. Neked kell biztositanod szamara az al-
kotéelemeket — példdul fa, bér, zsineg — tovabba az abrat is a targy elkészitéséhez.

Ha taldlkozol egy iparossal és a megfeleld lehet6séget valasztod a parbeszédben,
akkor megnyilik a targykészités panel. Jobb oldalt |athatod a nalad Iévé dbrakat,
az alkotéelemeket pedig bal oldalt. Valassz egy abrat, ezutan megjelenik kézépen
a szlikséges alkotéelemek sorrendje és mennyisége. Sajat kezlileg is betdltheted a
listat az egyes alkotéelemekre kattintva a jobb oldali listdn, vagy az automatikus
lehetéséget is valaszthatod. A lista betéltése utan elkészittetheted a targyat, amely
ezutan a felszereléseid kozé kerl.
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7. Minijatékok

A minijatékokkal esélyed van némi mellékes oren keresésére, tapasztalat gy(ijtésé-
re —amennyiben bajnoksdgokon veszel részt —illetve néhany esetben kiildetésekhez
is juthatsz. A kihivhatd ellenfeleket dltaldban a fogaddkban taldlod.

7.1 Kockapdker

Ember, tiinde és térp — mind jatssza a kockapdkert. Ez nem is csoda, a jaték hires-
hirhedt az egyszer(i szabalyairdl és a magas tétekrdl. A jaték inditdsahoz valaszd a
,Kockazzunk” lehetéséget a parbeszédben. A jatékot hatoldalu kockaval jatsszak,
menete a kovetkezG:
= Medgjelenik a kockapdker tabldja. A te kockaid vannak lent, az ellenfélé
pedig felll.
= Tedd meg tétedet a cstiszkaval (bal titk6zd, jobb Uitk6z6 és bal kar).
Ellenfeled rdemelhet, elfogadhatja, vagy passzolhat.
= Dobj a kockaval, ehhez helyezd Gket a tabla folé, majd mozditsd meg a bal
kart. A jobb kar mozgatasaval befolydsolhatod dobdsod irdnyat, a kockak
go6rgését, dobasod erejét. De vigyazz, ne dobj ki a tablardl! Dobasod utan
az ellenfél is dob.
= Most dsszehasonlitjatok dobdsaitok értékét.
= Kattints azokra a kockakra, amelyekkel Ujra szeretnél dobni, ezek kivildgosod
nak. Ha készen allsz és elfogadtad a dontést, ismét emelhetsz a téten,
majd ujbdél dobsz.
= Ellenfeled is dob, majd 6sszehasonlitjatok a kockdkat. Aki nagyobbat
dobott, viszi a pénzt.

GyGztes dobasok, a legnagyobbtdl a legkisebb felé:
Royal poker — 6t egyforma értéki kocka.

Péker — négy egyforma értékii kocka.

Full — egy pér és hdrom egyforma.

Nagy sor -2, 3, 4, 5 és 6 értékek.

Kis sor -1, 2, 3, 4 és 5 értékek.

Drill — hdrom egyforma értéki kocka.

Két par — két dobott par.

Par — egy dobott par.

Ha a jatékosok dobasai megegyeznek, akkor a gyéztes megallapitasahoz 6ssze
kell adni a dobott szamjegyeket. Ha ezek is megegyeznek, akkor a jaték dontetlen.
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7.2 Okolharc

Az 6kdlharc nem éppen Uri id6toltés, de mivel Temeridban tgysincs sok beldliik,
Geralt mindig kdnnyen taldl ellenfeleket, hogy formaban tartsa magat. Minden fo-
gaddban rendeznek bajnoksagot, csak beszélj az onjelolt szervezével és valaszd a
megfeleld lehetdséget a parbeszédben. Mieldtt megkezdddne a kiizdelem, tedd meg
tétjeidet. Minél erdsebb az ellenfeled, annal nagyobb 6sszeget tehetsz meg.

Az okélharc kezdetekor veled szemben &ll az ellenfeled. Eleterejét felette I4tod,
a sajatodat pedig a megszokott helyen taldlod. Az gy6z, aki elészor csokkenti az
ellenfél életerejét kritikus szintre: mas széval, aki kititi ellenfelét.

Ehhez a lendiletes minijatékhoz j6 reflexek kellenek. A harc a gyorsan torténd
események mechanikajan alapul, azaz titésekhez, Utéssorozatokhoz és visszatama-
dasokhoz j6 idében kell megnyomnod a megfeleld billentytit. A révid idére, ami-
kor felvillan a jelzés, lassitva is kovetheted a kiizdelmet. Ha nem sikeriil id6ben
megnyomnod a megfelel6 gombot, akkor ellenfeled taldl el téged. Ha tdl sokszor
hibazol, elveszted a harcot.

Gy6zelem esetén megkapod a tétként felrakott pénzt és Ujra bunydba szallhatsz,
egy erésebb 6kélharcossal szemben. Ha kikapsz, természetesen a pénzed is elvesz-
ted. Ha vissza kivannad szerezni (a becsiileted mellett), akkor meg kell beszéIned
a visszavagot a szervezgvel.

7.3 Szkander

A fogaddk latogatdi gyakran szkandereznek egymdssal —folyton csak inni unalmas-
sa valik, és még mindig jobb az erés bicepsz, mint egy elvesztett fog. A minijaték
kezdéséhez dltaldban (il6 vendégeket kell keresned, majd valaszd a megfeleld lehe-
téséget a parbeszédben.

Miel6tt te is letilnél az asztalhoz és kezdédne a mérkdzés, meg kell tenned a tétet.
Csak ezutan fesziilhettek egymasnak. Az gy6z, aki lenyomja a masik kezét az asz-
talra. Ehhez tartsd az 6kol kurzort a sarga csik kozepén, ez az ellenfél alatt fog
mozogni. A kurzort a jobb és bal karral mozgathatod. A feltett tétet természetesen
a gy6ztes viszi.

Ezt a sportot a torpok killondsen kedvelik. Ok azok, akik naphosszat banydkban
és kovacsmiihelyekben dolgoznak. Koziilik keriilnek ki a legkeményebb ellenfelek.
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