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REGULAMIN KONKURSU
WOJINA KRWI NA PLAKACIE

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy dokument (dalej jako ,Regulamin”) opisuje warunki konkursu ,Wojna Krwi na Plakacie” (dalej jako
.Konkurs”).

2. W ramach konkursu zapraszamy Ciebie (,Uczestnika”) do przygotowania filmowego plakatu dotyczgcego nowej

gry CD PROJEKT RED Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci (,Plakat”) oraz przestanie nam Plakatu za

posrednictwem strony thewitcher.com/contest. Nagrody otrzymajg Uczestnicy, ktérych Plakaty zostang uznane
za najbardziej kreatywne, oryginalne oraz najlepszej jakosci.

Konkurs jest otwarty dla Uczestnikdw z catego swiata.

4. Organizatorem konkursu jestesmy my, spotka CD PROJEKT S.A. z siedzibg w Warszawie, w Polsce, ul.
Jagiellonska 74, 03-301 Warszawa, wpisanym do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy KRS, pod
numerem KRS: 0000006865, NIP: 7342867148, REGON: 492707333, kapitat zaktadowy: 96.120.000,00 PLN,
w catosci wptacony (dalej jako ,my” lub ,Organizator”).
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§2
KTO MOZE WZIAC UDZIAL?

1. Mozesz wzig¢ udziat w Konkursie, jesli:

a. w dniu rozpoczecia udziatu w Konkursie masz co najmniej 18 lat i masz petng zdolno$¢ do czynnosci
prawnych, tj. mozesz samodzielnie podejmowaé wszelkie czynnosci prawne, w tym zawieraé umowy,
lub

b. jeste$ pomiedzy 13. a 18. rokiem zycia w dniu rozpoczecia udziatu w Konkursie i Twoj rodzic lub
opiekun zapoznat si¢ z niniejszym Regulaminem i potwierdzit Twoj udziat w Konkursie.

2. Nie mozesz wzig¢ udziatu w Konkursie, jesli jeste$ pracownikiem lub wspétpracownikiem Organizatora badz
jego wspotpracownikow, spotek zaleznych, producentéw, przedstawicieli handlowych lub agencji reklamowych;
lub jesli jeste$ cztonkiem najblizszej rodziny takiego pracownika lub wspotpracownika.

§3
KIEDY ODBYWA SIE KONKURS?

1. Konkurs rozpoczyna sie 27 wrzesnia 2018 r. oraz trwa do 19 pazdziernika 2018 12:00 CET (,Czas Trwania
Konkursu”). Musisz przesta¢ swoj Plakat do konca Czasu Trwania Konkursu. Plakaty wystane poza Czasem
Trwania Konkursu nie bedg braty udziatu w Konkursie

2. Ogtloszenie zwyciezcow nastgpi 22 pazdziernika 2018.

§4
JAK WZIAC UDZIAL?

1. Aby wzigé udziat w Konkursie wykonaj filmowy plakat nowej gry CD PROJEKT RED Wojna Krwi: Wiedzmihskie
Opowiesci.

2. Plakat musizawierac¢ peten tytut gry - Wojna Krwi: WiedZzminskie Opowiesci. Pozostate elementy takie jak cytaty,
obsada, ekipa, data premiery itp. sg opcjonalne.

3. Przestany Plakat musi by¢ cyfrowym obrazem 2D w formacie PNG w rozmiarze 5700x7980 pikseli, 72 DPI,
RGB.

4. Przedlij swoj Plakat za posrednictwem strony thewitcher.com/contest

5. Kazdy Uczestnik moze przysta¢ tylko jedno zgtoszenie zawierajgce tylko jeden Plakat. Zgtoszenia zawierajgce
kilka Plakatow oraz kolejne zgtoszenia tego samego Uczestnika nie zostang zakwalifikowane do Konkursu.
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6. Zgtoszenia dostarczone w jakikolwiek inny sposéb nie zostang zakwalifikowane do Konkursu.

Plakat musi by¢ odpowiedni do zaprezentowania osobom nieletnim oraz powinien spetnia¢ wymogi PEGI 16.

8. Organizator zastrzega sobie prawo odrzucenia zgloszenia Uczestnika, jezeli Plakat bedzie naruszat przepisy
wlasciwego prawa, niniejszych Zasad lub prawa osoby trzecich, lub jesli Plakat bedzie miat charakter
rasistowski, ksenofobiczny, seksistowski, zniestawiajgcy lub w inny sposdb obrazliwy lub niezgodny z prawem
lub wymogami PEGI 16.
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§5
JAK ZOSTANA WYLONIENI ZWYCIEZCY?

1. Zwyciezcy zostang wytonieni przez Komisje Konkursowg ztozong z oséb zatrudnionych przez Organizatora oraz
petnigcych funkcje Community Manager, Lead Graphic Designer oraz Marketing Creative Team Director

2. Przy ocenie Plakatéw Komisja Konkursowa bedzie brata pod uwage kreatywnos¢, styl, oryginalnosc¢ i ich jakosé.

Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne.

4. Komisja Konkursowa wybierze trzy Plakaty oraz przyzna im odpowiednio Pierwszg, Drugg oraz Trzecig
Nagrode. Dodatkowo, trzy zwycieskie Plakaty zostang wydrukowane na metalu w dwdch kopiach, sposrod
ktorych jedna zostanie przestana Uczestnikowi, a druga zostanie zaprezentowana na $cianie w siedzibie
Organizatora, chyba ze Uczestnik sie temu sprzeciwi.

5. Organizator zastrzega sobie prawo przyznania nagrod specjalnych wedle swojego uznania.
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§6
JAKIE SA NAGRODY?

1. Zwyciezcy otrzymajg nastepujgce nagrody:
a. Pierwsza Nagroda — zestaw sktadajacy sie z:
e tabletu Wacom Intuos Pro M o warto$ci detalicznej 349,95 USD
e cyfrowej kopii gry Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci o warto$ci detalicznej 29,99 USD
e zestawu gadzetow zwigzanych z grg Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci o przyblizonej wartosci
70,00 USD
b. Druga Nagroda — zestaw sktadajgcy sie z:
e tabletu Wacom M Bluetooth o wartosci detalicznej 199,95 USD
e cyfrowej kopii gry Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci o wartosci detalicznej 29,99 USD
e zestawu gadzetow zwigzanych z grg Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci o przyblizonej wartosci
70,00 USD
c. Trzecia Nagroda — zestaw sktadajacy sie z:
e tabletu Wacom Intuos S o wartosci detalicznej 99,95 USD
e cyfrowej kopii gry Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci o warto$ci detalicznej 29,99 USD
e zestawu gadzetow zwigzanych z grg Wojna Krwi: Wiedzminskie Opowiesci o przyblizonej wartosci
70,00 USD

2. Nagrody zostang przestane na adresy przekazane przez zwyciezcow. Organizator pokryje koszt przesytki.

3. Jezeli bedzie to wymagane przez przepisy prawa Nagrody zostang uzupetnione o nagrode pieniezng w
wysokosci rownej naleznemu podatkowi od nagrody. Organizator pobierze i wptaci wzmiankowang nagrode jako
kwote podatku naleznego, zgodnie z przepisami prawa polskiego.

4. Wszyscy zwycigzcy zostang poinformowani o wynikach Konkursu za posrednictwem publicznych postéw na
stronie Konkursu oraz kanatach social media Organizatora. Organizator skontaktuje sie ze zwyciezcami rowniez
za pomocg e-maila. Kazdy ze zwyciezcow bedzie miat siedem (7) dni od otrzymania wiadomosci na podjecie
decyzji odnosnie do przyjecia nagrody oraz przekazanie adresu pocztowego do wysyiki nagréd. Jezeli Uczestnik
nie skontaktuje sie z nami we wskazanym czasie bgdz odméwi przyjecia nagrody, zachowujemy prawo do
przyznania nagrody innemu Uczestnikowi badz do nieprzyznania tej nagrody.
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OBOWIAZKI | OSWIADCZENIA UCZESTNIKA

1. Przez wystanie zgtoszenia zgodnie z § 4 powyzej, potwierdzasz (jako Uczestnik) ze spetniasz wymagania
okreslone w Regulaminie.

2. Przez wystanie zgloszenia wyrazasz zgode, ze w razie zdobycia przez Ciebie nagrody w Konkursie Organizator
moze uzy¢ Twojej nazwy lub imienia i nazwiska dostarczonego w zgtoszeniu w celu ogtaszaniu wynikéw
Konkursu lub w jakichkolwiek innych materiatach promocyjnych dotyczacych Konkursu.

§8
PRAWA AUTORSKIE | PRAWO DO WIZERUNKU

1. Przez wystanie zgtoszenia, Ty (Uczestnik) udzielasz nam (Organizatorowi) niewytacznej, $wiatowej,
nieprzenoszalnej, nieodptatne;j licencji na wykorzystanie Plakatu dla celéw przeprowadzenia Konkursu, w tym
na udostepnienie Plakatu cztonkom Komisji Konkursowej, opublikowania ich na stronie Plakatu, naszej stronie
lub w social media. Licencja obejmuje nastepujgce pola eksploatacii:

a. wytwarzanie egzemplarzy Plakatu z uzyciem wszelkich technik;

b. dystrybucji i rozpowszechniania Plakatu wszelkimi kanatami;

c. udostepnianie Plakatu w taki sposéb, aby dowolna osoba miata do niego dostep w miejscu i czasie
przez siebie wybranym.

2. Licencja opisane w § 8 udzielane jest na czas nieokreslony.

§9
DANE OSOBOWE

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Organizator, tj. CD PROJEKT S.A. z siedzibg
w Warszawie, ul. Jagiellohska 74, 03-301 Warszawa.

2. Dane osobowe uczestnikdw bedg przetwarzane w celu przeprowadzenia Konkursu, w tym w celu kontaktu
z uczestnikami, oceny zgtoszen, przyznania nagrdd i ogtaszania wynikéw.

3. Organizator respektuje prawa dotyczgce prywatnosci danych Uczestnikow, tj. prawa dostepu, sprostowania oraz
usunigcia danych, ograniczenia ich przetwarzania, prawo do ich przenoszenia, niepodlegania
zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu, a takze prawo wyrazenia sprzeciwu wobec
przetwarzania danych osobowych (wigcej informacji na temat przetwarzania danych osobowych Uczestnikow
znajduje sie w Polityce Prywatnosci CD PROJEKT RED pod adresem:
https://requlations.cdprojektred.com/pl/privacy_policy).

§10
ODPOWIEDZIALNOSC

Organizator nie pokrywa jakichkolwiek potencjalnych kosztow poniesionych przez Uczestnika w zwigzku z Konkursem,
w tym w zwigzku z wzieciem udziatu w Konkursie, przygotowaniem i przestaniem Plakatu bgdZ otrzymaniem nagrody, z
zastrzezeniem § 6.

§ 11
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin interpretuje sie i stosuje zgodnie z przepisami prawa polskiego.
2. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 27 wrzes$nia 2018.
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